


ВМІСТ КОРОБКИ: 
24 великі щільні картонні картки, інструкція

ПРАВИЛА ГРИ
Перед початком
Усі разом розгляньте картонні картки. Ви можете 
розпочати гру, розклавши картки зображенням горілиць 
та поєднуючи однакові зображення.

Метою гри є поєднати якомога більше пар. Картки 
слід розкласти на столі зображенням долілиць та 
перемішати. Гравці приєднуються до гри у порядку, 
визначеному жеребкуванням або за допомогою 
лічилочки. Під час свого ходу гравець по черзі 
перевертає дві картки так, щоби всі учасники змогли їх 
побачити та запам’ятати їхнє розташування. Якщо дві 
перевернуті картки виявилися парою, гравець забирає 
їх собі та кладе до свого стосу. Як нагороду гравець 
може продовжувати перевертати картки, допоки не 
переверне дві непоєднувані. У такому разі картки 
повертаються на своє місце, і наступний гравець 
починає свій хід. Гра закінчується тоді, коли знайдено 
усі пари. Виграє той, хто поєднає найбільше пар.
Ви можете розпочати гру, використовуючи 2-3 пари 
карток, поступово збільшуючи їхню кількість.

Бажаємо гарно провести час!
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