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KLASYCZNE — -

WARCABY / MIEYNEK

Obydwie gry wymagaja strategii

i przemyslenia. Pionki przesuwamy po planszy
w celu zbicia lub zablokowania pionkéw
przeciwnika. W instrukcji wiele wariantéw
obydwu gier.
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WARCABY / MEYNEK

Klasyczne gry planszowe w oprawie

dla najmtodszych, ktére wymagaja strategii

i przemyslenia. Pionki przesuwamy po planszy
w celu zbicia lub zablokowania pionkéw
przeciwnika. W instrukcji wiele wariantéw
obydwu gier.
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CHINCZYK

Gra planszowa, w ktorej celem graczy jest
wprowadzenie wszystkich pionkéw

do ,domku”. Gracz moze przesuwac swoj
pionek i zbija¢ pionki przeciwnikéw - wszystko
zalezy od liczby oczek wyrzuconych na kostce.
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CHINCZYK

Klasyczna gra planszowa w oprawie

dla najmtodszych, w ktorej celem graczy jest
wprowadzenie wszystkich pionkéw

do ,domku”. Gracz moze przesuwac swoj
pionek i zbija¢ pionki przeciwnikéw - wszystko
zalezy od liczby oczek wyrzuconych na kostce.
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2W1CHINCZYK / PSIWYSCIG
PSI PATROL

Klasyczne gry dla catej rodziny!

CHINCZYK

Zaprowadzcie wszystkie pionki do ,domku”.
Uwazajcie na swoich przeciwnikéw, ktérych
na pewno spotkacie po drodze. Kto bedzie
miat wiecej szczescia w rzutach kostka?

PSI WYSCIG

WeZcie udziat w wyscigu petnym
nieoczekiwanych zwrotéw akcji. Na swej
drodze napotkacie pola zaréwno oddalajace
was od celu, jak i pozwalajace szybciej dotrze¢
do mety. Kto okaze sie zwyciezca?

DWUSTRONNA
PLANSZA
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2W1CHINCZYK / WEZE | DRABINY
STRAZAK SAM

Klasyczne gry dla catej
rodziny!

CHINCZYK
Zaprowadzcie wszystkie
pionki do ,domku”. Uwazajcie
na swoich przeciwnikéw,
ktorych na pewno spotkacie
po drodze. Kto bedzie miat
wiecej szczescia w rzutach
kostka?

WEZE | DRABINY
WeZcie udziat w wyscigu
petnym nieoczekiwanych
zwrotow akgji. Na swej
drodze napotkacie pola
zaréwno oddalajace was
od celu, jak i pozwalajace
szybciej dotrze¢ do mety.
Kto okaze sie zwyciezca?

© 2020 Prism Art & Design Limited
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CHINCZYK / WEZE | DRABINY uff T gt
KRAINALODU 2 E e, P o,
Klasyczne gry dla catej Pl FRU"CEN ll i
rodziny! i . 4
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CHINCZYK sl |

Klasyczna gra dla catej
rodziny! Zaprowadz jako
pierwszy wszystkie swoje
pionki do bazy. Kto bedzie
miat wiecej szczescia

w rzutach kostka?

WEZE | DRABINY
Wybierzcie swoje pionki
i ruszajcie do wielkiego
wyscigu. Na planszy czekaja
liczne niespodzianki. e
Albo trzeba sie cofnac, 7 ¥ Board_game
albo przeskoczy¢ kilka pol i.# X EE.___
&
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50 GIER DLA CALE) RODZINY

Rodzinny zestaw gier towarzyskich w wielu
wariantach. W zestawie instrukcja 50 gier

i komplet akcesoridow niezbednych

do emocjonujacej rozgrywki m.in. w szachy,
mtynek czy tryktrak.
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30 GIER DLA MALYCH I DUZYCH

Zestaw popularnych gier przygotowany

z mysla o grze z najmtodszymi. W komplecie
instrukcja 30 gier i mnostwo akcesoriow
niezbednych do fantastycznej zabawy, m.in.
w pchetki, chinczyka czy domino.
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RODZINA

TreSlikow

© Studio Trefl SA
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SKOCZKI
Skoczki to prosta gra
RODZINA zreczno$ciowa dla catej
. rodziny. Kto okaze sie
]‘eﬁlk ’ w najlepszym strzelcem
0 i trafi swoimi skoczkami
w $rodek tarczy?
Przekonajcie sie juz
teraz. Bohaterowie
bajki ,Rodzina
Treflikow” zapraszaja
do wspdlnej zabawy.

© Studio Trefl SA
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RODZIN

Treflikow ¢




GRZYBOBRANIE
Zapraszamy na
Grzybobranie
RODZINA z Rodzing Treflikow.
I_ b A\ /2 Kto z Was okaze sie
reﬁlkow R4 sprytniejszy w wyscigu
3 po grzybki? Las
w krainie Treflikow
jest naprawde
ogromny, a grzybkow
jest niewiele. Kto

z Was zdobedzie ich
najwiecej?

© Studio Trefl SA
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NARYBY ;

Wejdzcie w role zwinnych wedkarzy

i razem z Rodzing Treflikow weZcie
udziat w zawodach w towieniu rybek.
Chwytajcie za wedki, by sprawdzic,

ile rybek zdotacie ztapac. W tej
dynamicznej grze duzo zalezy

od Waszej zrecznosci i szybkosci

w podejmowaniu decyzji. Czy uda Wam
sie ztowi¢ rybki widniejace na karcie?
Zachowajcie czujnos¢ - pod tafla wody
kryja sie rozmaite ogonki. Uwazajcie
zwtaszcza na rybki z czarnymi
ogonkami, ktére na pewno sptataja
Wam figla.
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KALEJDOSKOP 15 GIER
RODZINA v Kalejdoskop 15 gier to zestaw

.IF_ﬁ b 5 wciagajacych zabaw

e I Ow ) \ : dla catej rodziny, wzbogacony
oryginalnymi garnuszkami,
petnigcymi funkcje pionkow.
WeZcie udziat w wyscigu

z przeszkodami, zbierajcie
zetony, zbijajcie garnuszki
pozostatych oséb i sprawdzcie
swoje sity podczas gry

w kosci.

Rodzina Treflikow czeka!

e
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@ RODZINA TREFLIKOW (e o

WARCABY + VItYNEK

Tradycyjnie dobra zabawa! Zaplanuj kilka
ruchéw do przodu, zablokuj lub usun jak
najwiecej pionéw przeciwnika. Warcaby

i Mtynek to gry, ktére ucza podstaw
strategicznego myslenia. Réznorodne warianty
sprawiaja, ze Warcaby i Mtynek niezmiennie
bawia graczy w kazdym wieku.

DWUSTRONNA

ese,
.
ce

ROBTINA

Treflikow
4

© Studio Trefl
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3 W1PCHELKI + DOMINO + KUKU

Zestaw gier 3 w 1 to Swietna propozycja

dla catej rodziny. Kolorowe domino wprowadza
dzieci w Swiat gier. Pchetki w nowej odstonie
rozwijaja zrecznos¢ i celnosé¢. A popularna

gra karciana Kuku to Zrédto emocjonujacej
rywalizacji, petnej zabawnych zwrotéw akgji.
Do wspodlnego grania zaprasza Rodzina
Treflikow.
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KALEJDOSKOP 25 GIER
e \ Ulubione gry dzieci i dorostych w Treflikowej
T—'f‘ § | odstonie! Zawartos¢ tej wyjatkowej edycji
I"'Q l[kﬂw ! 5 2 zostata przygotowana z mysla o wspéinych

chwilach, spedzanych w rodzinnym gronie.

et

© Studio Trefl SA

-----

9

5" 900511

016789 ">

WERSJA JEZYKOWA:
PL

RODTINA \
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Kto pierwszy wprowadzi wszystkie pionki

do ,domku”: Treflik, Treflinka, Gondus a moze
Maty Wujcio? W trakcie zabawy gracze

moga przesuwac swoj pionek i zbija¢ pionki
przeciwnikéw - wszystko zalezy od liczby
oczek wyrzuconych na kostce.
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NA ZAKUPY. ZABAWA NA RYNECZKU
Zapraszamy na wspoélne zakupy z Rodzing
Treflikdw! Przed graczami nie lada wyzwanie S

- musza pomoc Treflikowi, Treflince i ich reﬂ"{éw
rodzicom w zakupach. W tym celu gracze
dzielg pomiedzy siebie listy z potrzebnymi
produktami i ruszajg do sklepow. Kto pierwszy
zakupi wszystkie przedmioty ze swojej listy,
zostanie zwyciezca.
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Treflik wraz z siostra, Gondusiem i Matym

Wujciem postanowili spedzi¢ dzieri na zabawie izl \
w listonosza. W tym celu wiasnorecznie ]"eﬂ|kéw
przygotowali przesytki z niespodziankami,
aby dostarczy¢ je rodzinie i przyjaciotom.
Kto pierwszy dostarczy wszystkie przesytki,
zostanie zwyciezca.
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RODTIMA
']—' : TREFLIKI POZNAJA: PORY ROKU
reﬂlk(}w m JJrefliki poznaja: Pory roku” to gra edukacyjna,

ktora w zabawny sposéb pomaga przesledzi¢

T { - : jak zmieniaja sie pory roku i jak wyglada
re ! i ki POZ N a\J a{ kazda z nich. Cwiczy zdolnosSci poznawcze,
spostrzegawczosc¢ i logiczne myslenie. Pomaga

org rOku réwniez rozwijac¢ stownictwo i umiejetnos$c

-u;' opowiadania.
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RODTIMA

1—f ; ETrefl TREFLIKI POZNAJA: WARZYWA | OWOCE

re Ilkﬂw Gkl Trefliki poznaja: Warzywa i owoce” to gra
edukacyjna, ktéra w zabawny sposéb pomaga
ik pozna¢ warzywa i owoce. Cwiczy zdolnosci
TT e ﬂ ik{ PQ n ad ar poznawcze, spostrzegawczosc i logiczne

myslenie. Pomaga rowniez rozwijac¢

wa.rzgwa stownictwo i ¢wiczy koncentracje.
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NA JAGODY!

Na jagody! to pierwsza gra planszowa

dla maluchéw. Kto pierwszy dostarczy koszyk
jagod do chatki krélika - zwycieza, a w nagrode
dostaje pyszne ciasto z jagodami!

Produkt zawiera:
e plansze do gry,
e domek krolika,
e cztery drewniane figurki oraz drewniang
kostke,

o ksigzeczke z r6znymi wariantami gry,
gotowymi scenariuszami wesotych
zabaw oraz poradami dla rodzicow.
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To seria gier dla najmtodszych dzieci
w wieku 2-3 lata, ktére dopiero poznajg otaczajacy je Swiat.
Proste zabawy, ktore pomagajg rozwijac rézne umiejgetnosci
matego gracza i jednoczesnie zaspokajaja jego naturalng ciekawosc.

RY TKszTasTy

UKEADANKA EDURACYINA

GRUBA TEKTURA
DULE ELEMENTY
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IKOLORY | KSZTALTY
Kolory i ksztatty to prosta :
i zabawna gra stworzona z mysla '.

KOLDRY KSTTAEY

dzieciom uczy¢ sie rozpoznawac i odrézniac
UKEADANKA EDUKACYTNA

kolory i ksztatty. To jeden z podstawowych
elementow edukacji. Umiejetnosé
rozpoznawania i odwzorowywania ksztattéw
ma ogromne znaczenie w procesie czytania

i pisania. Gra rozwija takze umiejetnosci
matematyczne - dziecko poznaje podstawowe
figury geometryczne.
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ZWIERZAKI

Edukacyjna uktadanka dla malucha,

ktéra w przyjazny sposob wprowadza dziecko
w Swiat zwierzat. Podczas wesotej zabawy
polegajacej na taczeniu puzzlowych elementéw
maty gracz odkrywa, jak wygladaja zwierzeta

i ich mtode. Poszukiwanie odpowiednich
obrazkdw jest dla dzieci wielka frajda.

mm
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GRA EDUKACYJNA
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- PORY ROKU

o 1 Pory roku to gra, ktéra porzadkuje

'~IJ-ﬁ'€ﬁ wiedze maluchéw na temat zmian, jakie
zachodza w ciggu roku. Swiat na zewnatrz

nieustannie sie zmienia - kazda pora roku

wyglada inaczej. Pieknie ilustrowane planszetki

oraz zetony z elementami charakterystycznymi
dla kazdej z pér roku pozwolg dziecku ¢wiczyc¢
zdolnosci poznawcze, spostrzegawczosé

{)“{ EDUKA[UNA ‘ i logiczne myslenie. Podczas wesotej zabawy

maluch poszerza zakres wiedzy i zasob
stownictwa dotyczacy poszczegdlnych por

N0Y A04

WERSJA JEZYKOWA:

e \Y \\ \
\\\\
LARSIRA |l

200x200x47

900511

019414

= B POJAZDY
| o | Pojazdy to uktadanka edukacyjna
W Colref( _ stworzona z mysla o najmtodszych. Podczas

radosnej zabawy dzieci ucza sie nazw réznych
srodkéw transportu, ich wtasciwosci oraz nazw
oséb, ktore je prowadza. Rozwijajaca zabawa,
w ktorej dziecko ¢éwiczy zdolnosci poznawcze,
spostrzegawczosc¢ i logiczne myslenie.
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PRZECIWIENSTWA

Wesota gra, w ktorej dziecko
ma za zadanie odnalez¢ pary przeciwienstw.
Dzieci obserwuja i poréwnuja elementy,
wyszukujac podobienstwa i roznice.

Gra pomaga dziecku porzadkowac wiedze
0 otaczajacym nas $wiecie, a takze rozwija
pamiec i zdolnosci kojarzenia.

malucha'

Plll E(IWIENSWM

y_ _..-.
o GRA BN )
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FARMA

Gra Farma zostata stworzona

z mysla o najmtodszych. Podczas wesotej
zabawy polegajacej na wyszukiwaniu par
dziecko poznaje zwierzeta i przedmioty
zwigzane z zyciem na farmie. Proste zasady
i kolorowe ilustracje zachecaja do wesotej
zabawy, ktéra jest nauka.

FARMA

GRA EDUKACYTNA ?

\4
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Seria Maty Odkrywca to gry edukacyjne dla dzieci ‘
w wieku przedszkolnym od 3do 5 lat.

Kazda z gier zostata przygotowana w taki sposob, by taczyta nauke z zabawa.
‘ Wykorzystujemy naturalne sposoby uczenia sig.
To forma rozrywki, ktéra jest w istocie nauka. } E i E

- Abecadto

> Graedukacyjna _

i§

- Skojarzenia

Graedukacyjna

JESZCIE
WIECEJ
ZABAWY!

/) JESZCZE
WIECE.J
ZABAWY!

~ WARTOSCI
LOGIKA ~ SPOSTRZEGAWCZOSC  EDUKACYJNE
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ABECADLO
Abecadto to uktadanka edukacyjna, ktéra m
poprzez wesotg zabawe wprowadza dziecko odkﬂn

w Swiat liter. Gra zawiera proste i wesote
zadania, dzieki ktérym dziecko uczy sie liter
polskiego alfabetu i ¢wiczy umiejetnosc
taczenia ich z obrazkami. To $wietny pierwszy
krok do nauki czytania i pisania.

Abecadto

Gra edukacyjna
R

<

JESZCZE
WIECE.J
ZABAWY!
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CYFERKI

Cyferki to uktadanka edukacyjna, ktora
poprzez wesotg zabawe wprowadza dziecko

w $wiat liczb. Gra zawiera proste zadania,
dzieki ktorym dziecko opanowuje sztuke
liczenia do dziesieciu. To $wietny pierwszy krok
do nauki dziatah matematycznych.

Whyrazne ilustracje utatwiajg maluchom
liczenie poszczegdlnych elementéw, ale takze
szacowanie ich liczby w danym zbiorze.

‘ 900511 " 019452 :

JESZCZE
WIECE.J
ZABAWY!
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SKOJARZENIA
= Skojarzenia to wyjatkowa uktadanka
III'JE.. ) dydaktyczna dla przedszkolakéw - uczy
m nazywania i klasyfikowania przedmiotéw

- oraz zjawisk. Podczas wesotej zabawy,
s ko a rz . polegajacej na taczeniu puzzlowych
J en 'a elementéw, dziecko poznaje otaczajacy

Gra edukacyjna je $wiat.

LA
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JESZCZE
WIECEJ
ZABAWY!
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L-:JJ :; ZEGAR

Y Zegar to uktadanka edukacyjna,
ﬁﬂll ktora w przyjazny sposéb uczy okreslania
godzin w formacie analogowym i cyfrowym

oraz przyporzadkowywania réznych czynnosci
e a r odpowiednim porom dnia.
W grze zastosowano rysunki przedstawiajace

typowy dzien przedszkolaka (tj. znane dzieciom
czynnosci), co znacznie utatwia nauke.
Uktadanka rozwija zdolno$¢ planowania

i okreslania kolejnosci zdarzen.

Graedukacyjna
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ANGIELSKI

DLA PRZEDSZKOLAKA

Angielskie edupuzzle to uktadanka
dydaktyczna pomagajaca przedszkolakom

w nauce jezyka angielskiego. Podczas wesotej
zabawy dzieci ucza sie stéw z najblizszego
kregu zainteresowan. Stéwka sa podzielone
na plansze tematyczne.

W ten sposéb umieszczone sg w kontekscie,
co utatwia dziecku ich zapamietywanie.

WERSJA JEZYKOWA:
PL
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MOJE CIALO

Loteryjka edukacyjna Moje ciato to prosta
gra dla przedszkolakéw, dzieki ktérej dzieci
zapoznaja sie z budowa ludzkiego ciata.

Podczas zabawy poznaja nazwy nie tylko czesci
ciata, lecz takze organéw wewnetrznych, kosci

i miesni.

To $wietnie dostosowane do wieku dziecka
zrédto wiedzy o ciele cztowieka. Kolorowe
ilustracje rozbudzaja ciekawosé poznawcza
przedszkolaka.

WERSJA JEZYKOWA:
PL
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Gra edukacyjna

BisBIBuY

JESZCZE
WIECEJ
ZABAWY!

@3 woan -
=l odkrywca

Moje ciato

Gra edukacyjna

JESZCZE
WIECE.J
ZABAWY!




ISTRZ
IEDZY

Seria Mistrz wiedzy to proste gry wiedzowe

stworzone dla dzieci w wieku od 6 do 9 lat, ktére rozpoczynaja

swojg przygode ze szkota. Obejmuja one tematy i tresci poruszane
w edukacji wczesnoszkolnej. Nasze gry tgcza nauke i zabawe
dla catej rodziny w jednym pudetku.
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PANSTWA I FLAGI
Panstwa i flagi to gra edukacyjna dla dzieci
interesujacych sie geografia oraz
zafascynowanych podrézami. Poprzez zabawe
dziecko pozna nowe kraje i kontynenty
oraz utrwali zdobyta wiedze.

WERSJA JEZYKOWA:
PL

ez ew

ENGLISHIS FUN
English is Fun jest gra edukacyjna,

ktora w prosty i przyjemny sposéb pomoze
nauczy¢ sie angielskiego i utrwali¢ poznane
juz stownictwo. Jest to $wietny sposob

na wspomaganie rozwoju umiejetnosci
jezykowych dziecka.

900511

019537

WERSJA JEZYKOWA: ‘
PL

019544

900511




RUCH DROGOWY

>

SOLUSO>

Ruch drogowy to gra edukacyjna, w ktorej
podczas dobrej zabawy dzieci ucza sie
podstawowych zasad poruszania si¢ w Swiecie
drég i chodnikéw. Swietna pomoc

dla wszystkich przygotowujacych sie

do egzaminu na karte rowerowa.

WERSJA JEZYKOWA:
PL

e o

KOSMaos
Gra Kosmos przeznaczona jest dla oséb, ktére
od dawna s3 zafascynowane kosmosem i duzo
o nim wiedza, jak i dla tych, ktérzy dopiero
rozpoczynaja swoja kosmiczng podroz.

Za pomoca zabawy w przyjemny sposob
gracze moga zdoby¢ i utrwali¢ swoja wiedze

o wszechs$wiecie.

‘ WERSJA JEZYKOWA:
PL
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CIALO (ZEOWIEKA

Ciato cztowieka to gra edukacyjna
dla dzieci, ktdre interesujg sie zdobywaniem
wiedzy na temat ludzkiego ciata. Dzieki grze
moga poznac zagadnienia zwigzane z anatomia
cztowieka. Jest to Swietne rozwigzanie na
zdobywanie wiedzy poprzez zabawe.

WYNALAZKI
Wynalazki to gra edukacyjna dla mtodych
wielbicieli historii technologii oraz
przetomowych odkry¢. Poznajcie
niesamowite wynalazki, ktdre zmienity nasz
$wiat! Podczas emocjonujacej rozgrywki
dowiecie sie, kiedy i gdzie powstaty

i jak wptynety na nasze zycie.

SWIETNA
POMOC
W SZKOLE

WERSJA JEZYKOWA:
PL
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ENJOY ENGLISH

Enjoy English to gra, dzieki ktorej Mali
Odkrywcy poznaja podstawowe stownictwo
angielskie. Gry i zabawy jezykowe zawarte

W zestawie pomoga dzieciom stawiac pierwsze
kroki w nauce jezyka obcego.

Zestaw 16 dwustronnych plansz edukacyjnych
oraz gra planszowa dla dzieci.

PL

5

900511

016055

‘ WERSJA JEZYKOWA:

POLSKA

Zapraszamy na wyprawe po réznych zakatkach
naszego kraju, w czasie ktérej zdobedziecie
wiele interesujacych informacji na temat
Polski. Gra rozbudza ciekawos$¢ i pozwoli lepiej
poznac nasza Ojczyzne.

Zestaw 16 dwustronnych plansz edukacyjnych
oraz gra planszowa dla dzieci.

57900511

016062

PL

‘ WERSJA JEZYKOWA:

NAWSI

Zapraszamy na wycieczke do wiejskiej
zagrody! Gra rozbudzi w Matych Odkrywcach
ciekawos¢ Swiata i pozwoli im odkry¢
tajemnice wiejskiego podworka.

Zestaw 16 plansz edukacyjnych
oraz gra planszowa dla dzieci.

PL

57900511

013580

‘ WERSJA JEZYKOWA:
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ZWIERZETA SWIATA

Zapraszamy na wyprawe po rozmaitych
zakatkach $wiata w poszukiwaniu ich
mieszkancéw! Gra rozbudzi w Matych
Odkrywcach ciekawo$¢ swiata oraz pozwoli
im poznac i odkryc rézne gatunki zwierzat.

Zestaw 16 plansz edukacyjnych oraz gra
planszowa dla dzieci.

WERSJA JEZYKOWA:
PL

W DOMU I PRZEDSZKOLU

Dom i przedszkole to swiat Matych
Odkrywcéw. Gra rozbudzi w dzieciach
ciekawos$¢ poznawczg i zacheci do
eksplorowania najblizszego otoczenia.

§
Zestaw 16 plansz edukacyjnych oraz gra g
planszowa dla dzieci.

900511 " 013597

900511

013603

WERSJA JEZYKOWA: ‘
PL

SWIAT WOKOE NAS

Swiat wokét nas jest naprawde fascynujacy.
Zapraszamy Matych Odkrywcéw na wyprawe!
Gra rozbudzi w dzieciach ciekawos¢
poznawczg i zacheci do eksplorowania
najblizszego otoczenia.

Zestaw 16 plansz edukacyjnych oraz gra
planszowa dla dzieci.

WERSJA JEZYKOWA: ‘
PL
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SYLABY

Sylaby to zestaw gier i zabaw wspomagajacych
nauke czytania. Dwie talie odpowiednio
skonstruowanych kart, dwie plansze oraz
zestaw regut do szesciu zréznicowanych gier
pozwalajg dobrac¢ odpowiednia zabawe do
liczby graczy oraz poziomu ich umiejetnosci.

WERSJA JEZYKOWA:

ﬂﬂﬂﬂﬂw

01 7304

MATLANTYDA

Matlantyda to gra edukacyjna oferujaca

dwa warianty rozgrywki - podstawowy,
przeznaczony dla dzieci mtodszych,

w ktoérym rozgrywka bazuje na dodawaniu

i odejmowaniu, oraz zaawansowany, w ktérym
zadaniem graczy bedzie stworzenie dziatania
z wykorzystaniem dzielenia i mnozenia.

WERSJA JEZYKOWA:
Pl

90051 1

017311

YA 0
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DO YOU SPEAK ENGLISH?

Wesota gra skojarzen, w trakcie ktérej dzieci
poznaja stéwka, zwroty i ... dowiedzg sie
czego$ o swoich rodzicach i przyjaciotach.

Co zabralibyscie ze soba na bezludng wyspe?
Czego nigdy byscie nie zjedli?

To tylko niektére z pytan, z jakimi gracze beda
musieli sie zmierzy¢.

it

Gra edukacying

240

WERSJA JEZYKOWA:
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PRZYGODY Z PRZYRODA
Zapraszamy na podrdz po Europie w celu
odkrywania tajemnic fauny i flory. Przygody

z Przyroda to gra edukacyjna, w ktérej gracze,
odpowiadajac na pytania i zbierajac odznaki
umiejetnosci, beda mogli lepiej poznac swiat
roslin i zwierzat Starego Kontynentu.

900511

WERSJA JEZYKOWA:
PL
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FROZEN MEMORIES
- Froem the Mo Elsa chce pozna¢ tajemnice stojaca za jej
o AN i magicznymi mocami, ale czy uda sie jej
I el odkry¢ prawde? Na szczeécie moze liczy¢ na
FROZEN [j

g swoja siostre Anne i wspaniatych przyjaciot.
Dotaczcie do $wiata bohateréw filmu Kraina
Lodu Il, wykazcie sie spostrzegawczoscia

i sprawdZcie, jak dobra jest Wasza pamiec!

Board game

BEEa

\WERSJA JEZYKOWA:
PLEN (ZSKBG LT LV SLEE HR HU RS FIUATR RO RU SE
5% 900511 " 017533 ">
01755
FOREST SPIRIT
Elsa wraz z Anng i przyjaciétmi wyrusza
From the Manie na niezwykta wyprawe, by odkry¢ prawde
Pifause . \-"Jn'{.'ﬁ o swoich magicznych mocach. Poméz swoim
K 7 ulubionym bohaterom filmu Kraina Lodu Il

znalez¢ lodowe krysztatki i bezpiecznie
doniesc je do lodowego zamku.

Forest
mmﬂ? Spirit

© Disney

017557

00511

A ||
\ 8 [cc] “ mm PLEN SE FIBG UATR RU LT CZ 1V SK EE HU RO
5% 9
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MAGICICE

Witajcie w Krainie Lodu! Wraz z Elsg, Anna,
Olafem oraz Kristoffem staniecie przed
waznym zadaniem! Musicie znalez¢ krysztatki
magicznego lodu. Komu z Was uda sie zebraé
ich najwiecej?

© Disney

WERSJA JEZYKOWA: > \1 @ - a\‘
PLEN (ZSKHUROBGHRSISEITIVEEFIRUUATR \/ic [ kG | \/
51'900511 1 016086 '> 4+ 2-4 | 2a5i205:53 J 6 352 | )| 330x250:250 |

RACE FOR HONEY

Witajcie na makowej tace, gdzie na pszczotke
Maje i jej przyjaciét codziennie czekaja
niesamowite przygody. Tym razem krélowa
pszczoét postanowita zorganizowac zawody,

w ktérych zadaniem uczestnikéw bedzie
zebranie czterech rodzajow pytku i jak
najszybsze dotarcie z nimi do ula. Na $miatkow
czekaja wyjatkowe nagrody.

Board game pll

il
5. | 34

017458

© Studio 100 Animation

® Studio 100

WERSJA JEZYKOWA:
PL(ZSKHURO
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HOP & FLOP

Wspaniata przygode czas zaczaé! Zbierz
swoich przyjaciot, Wasze rumaki sa juz
gotowe - biegnijcie wiec na spotkanie

~._ Wiatru i przygody! Zawody w skokach przez
& przeszkody to nie byle jakie wyzwanie! Ten,
kto przeskoczy na swoim koniu najwiecej
przeszkdd, zostaje zwyciezca! Liczy sie spryt
i odwaga, ale réwniez logiczne myslenie.

DreamWorks Animation LLC. All Rights Reserved.

DreamWorks Spirit Riding Free © 2018

WERSJA JEZYKOWA:
Pl (ZSKHUROLTLVEERS HR SI BG

SWEETVILLE

Barbie wraz z przyjaciotkami wybraty sie

w odwiedziny do Krainy Stodkosci. Aby umili¢
gosciom ten piekny dzien, mieszkancy Krainy
Stodkosci zaproponowali gre w ganianego.
Umiejetnie przesuwaj pionki na planszy

i unikaj spotkania z innymi postaciami. Ktérej
z bohaterek uda sie wygrac¢ zabawe?

Pl —
2 | A8
FECACAR |
-3 | 245X245X53 |

90051 1 01 7465

© 2018 Mattel.

WERSJA JEZYKOWA:
Pl (ZSKHUROBG HRRS GRRU UA

MAGICAL FOREST

Bohaterowie Enchantimals wybieraja sie na
lesna przygode. Wyruszcie razem z nimi!

‘7 Zagrajcie w gre, w ktorej wykorzystacie

swoja spostrzegawczosc i przenikliwy umyst.

Bedzie Wam réwniez potrzebne troche

szczescia! Zapraszamy do kolorowego $wiata

Enchantimals!

90051 1

01 6741

P
| 24504553 6 354 ]| Jf 3351255260 |

© 2018 Mattel.
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(00D DAY T0 YOU!
Pomoz Maszy i jej przyjaciotom
znalez¢é poukrywane
przedmioty i posprzataé pokdj
zanim Niedzwiedz przyjdzie

Z wizyta! <

© Animaccord LTD, 2008 - 2019 www.mashabear.com

WERSJA JEZYKOWA:
PL(ZSKEELTLVRU SIHU BG HR RO

FRUITDAY

Dotacz do Swinki Peppy i jej
przyjaciét i wspdlnie $wietujcie
Owocowy Dzien. Bedziecie
mieli okazje stworzyé swoj
wtasny napoj z trzech losowych
lub wybranych owocéw. To na
pozor tatwe zadanie wymagaé
bedzie jednak od Was
spostrzegawczosci i odrobiny
szczescia.

900511 " 017847

© ABD Ltd/Ent. One UK Ltd 2003.

WERSJA JEZYKOWA:
PLEN CZ SKHU BG HRSIDKSERS LT LV EEFIRUNO UA

PRINCESS COLLECTION

Waszym zadaniem jest zebranie
kolekcji kart prezentujacych
przygody Ksigzniczek. Porusz
strzatka losujaca, wykonaj <&
odpowiednia akcje, zbieraj

i wyktadaj karty... Kto pierwszy
zgromadzi kolekcje czterech
kart, wygrywa gre!

900511 © 015973

© Disney

WERSJA JEZYKOWA:
PLEN (Z SKHU RO BG HR SI DK SERS LT LV EE FI RU UA

900511 © 015980
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POWER OF THE SITH

Powstrzymaj atak mrocznych sit! Gra wymaga
wspotpracy graczy - jesli cho¢ jeden oddziat
wroga dotrze do bazy Ruchu Oporu, wszyscy
gracze przegraja! Gra posiada wariant
1-osobowy!

© & ™ Lucasfilm Ltd.

2 | s /\\
W _ % WERSJA JEZYKOWA:
am A k3] \’/ PLEN SKCFi HURO
g+ -4 | 205x245x53 Wl 6 532 || | 335:255:260 f 51900511 I 017823 >
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SNOW ADVENTURE

Anna wyrusza na wielkie poszukiwania siostry.
Towarzysza jej Kristoff, jego lojalny renifer
Sven oraz zabawny batwan Olaf. Czy uda im
sie dotrze¢ do lodowego zamku Elsy, czy sroga
zima pokrzyzuje im plany?

©Disney

PLEN (Z SKHU RO RU UA

00511
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BOOM BOOM

PSIAKI T KOCIAKI

W grze Boom Boom gracze staraja sie uzbierac
zestawy tych samych Psiakéw i Kociakow.
Wszyscy jednoczesnie wymieniajg karty z reki
z kartami na planszy. Po zebraniu zestawu
gracz uderza w dzwonek, sygnalizujac
wykonanie zadania. Wydaje sie proste,

lecz gracze moga polowac na takie same
karty. Gracz, ktory jako pierwszy zbierze
odpowiednig liczbe zestawow Psiakéw

i Kociakow, zostaje zwyciezca!

IAVIDOA |

IAvisd

> ° ,

& Y - WERSJA JEZYKOWA:
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51'900511 | 019094 !>
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BOOM BOOM
SMIERDZIAKI
W grze Boom Boom gracze staraja sig uzbierac
zestawy tych samych Smierdziakéw. Gracze
wymieniaja jednoczesnie swoje karty z kartami
na planszy. Po ztapaniu 4 takich samych
Smierdziakéw gracz uderza w dzwonek

i sygnalizuje zebranie gotowego stosu. Gracze
moga polowac na karty tego samego typu,
dzieki czemu rozgrywka jest jeszcze bardziej
emocjonujaca. Gracz, ktory zbierze wszystkie
swoje zestawy Smierdziakow, zostaje
zwyciezca!

o] BOOM BOOM e o

WERSJA JEZYKOWA:
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BOOM BOOM

PSI PATROL

Boom Boom Psi Patrol to kolejna odstona
kultowej gry, w ktorej gracze starajg sie jak
najszybciej zebrac takie same karty. Wszyscy
gracze jednoczesnie wymieniajg karty

z postaciami Psiego Patrolu z kartami
znajdujacymi sie na planszy. Gracz, ktéremu uda
sie zebrac zestaw 4 takich samych kart, uderza
w dzwonek, sygnalizujac innym wykonanie
zadania. Gracz, ktory jako pierwszy zbierze
wszystkie swoje zestawy z postaciami Psiego
Patrolu zostaje zwyciezca!

© 2020 Spin Master. All Rights Reserved.
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BOOM BOOM

KRAINALODU Il

W grze Boom Boom gracze staraja sie zebra¢
takie same karty z ulubionymi postaciami z filmu
Disney Kraina Lodu Il. Wszyscy gracze

w tym samym czasie wymieniaja karty z reki

z kartami znajdujacymi sie na planszy.

Po zebraniu zestawu 4 takich samych kart
gracz uderza w dzwonek, sygnalizujac innym
wykonanie zadania. Gracze moga polowac na
karty przeciwnikdéw - kto okaze sie najszybszy?
Gracz, ktéry jako pierwszy zbierze odpowiednie
stosy takich samych kart, zostaje zwyciezca!

WERSJA JEZYKOWA:
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2- Wrzué makaron
=i skfadniki do miski.
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10 Chwyé pateczki
lub Szczypece w zalezno$ci

\ocl Twoich umiejetnosci.

&

_ 3- Wylosuj karte
i sprawdz, jakich
sktadnikéw szukaé.
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HOT POT

Jak najszybciej

ztap je wszystkie!
Nieprzewidywalna

i goraca gra
zrecznosciowa,

w ktorej liczy sie
szybkie wyciaganie
odpowiednich
sktadnikow. Wydaje
sie proste? Nic bardziej
mylnego. Do dyspozycji
macie wytacznie
szczypce lub pateczki
oraz wtasne zwinne
rece!

WERSJA JEZYKOWA:
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*Spot dostepny na zyczenie klienta.
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TARGETO

W grze Targeto gracze

staraja sie trafi¢ pionkami

do kubeczkéw za

pomoca swojej katapulty.

Przygotowanie kazdej

rozgrywki zalezy od

wariantu, ktéry wybiora

gracze sposrod 5 réznych

propozycji zabawy

zawartych w instrukgji.

Posréd wariantéw

znajdziemy:

© Zapamietywanie zetonéw

® Zdobywanie punktéw
Wydawanie dzwiekéw
zwierzatek i zbieranie
zetondw
Opowiadanie basni

© Utozenie linii
wystrzelonymi pionkami

= - -
et
= | ‘ : .
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BECZKA SMIECHU

Beczka $miechu to
szalona gra rodzinna,

w ktorej wszyscy
réwnoczes$nie
bedziecie wykonywac
zwariowane zadania ze
swoich kart. Udawaijcie
kure albo lokomotywe,
zastukajcie butem

o stot, przyniescie co$
czerwonego lub
przebiegnijcie sie tytem
dookota stotu

- to tylko niektére

z zadan, ktére poderwa
was z miejsca, a reszcie
graczy dostarcza catej
beczki $miechu!

WERSJA JEZYKOWA:
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SKOCZKI
PSI PATROL
Skoczki to prosta gra zrecznosciowa dla catej
rodziny. Kto okaze sie najlepszym strzelcem

i trafi swoimi skoczkami w $rodek tarczy?
Przekonajcie sie juz teraz. Bohaterowie bajki
Psi Patrol zapraszaja do wspdlnej zabawy.

© 2020 Spin Master. All Rights Reserved.

WERSJA JEZYKOWA:
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SKOCZKI

KRAINALODU Il

Skoczki to prosta gra zrecznosciowa dla catej
rodziny. Kto okaze sie najlepszym strzelcem

i trafi swoimi skoczkami w $rodek tarczy?
Przekonajcie sie juz teraz. Bohaterowie filmu
Kraina Lodu Il zapraszaja do wspdlnej zabawy.
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PL

5“ 90

0511

‘ WERSJA JEZYKOWA:




s

SZALONE GARY!

Zgadnij, co kryje sie

w Twoim garnuszku!
Przed rozgrywka
napetnij garnuszki
przeciwnika réznymi
smakotykami.

To od Ciebie zalezy,
czego beda musieli
sprébowac inni gracze.
Czy bedzie to kwasna
cytryna, czy kawatek
czekolady? A moze
jeszcze co$ innego?
Ucieknij swoimi
garnkami poza plansze,
zamknij oczy, otwoérz
garnek i sprébuj
zawartosci! Jesli uda Ci
sie zgadnac, zdobywasz
punkt!

Kto pierwszy odgadnie
wszystkie swoje smaki,
wygrywa gre!

zgadnf@;z

COwr W,
Gy 0y
*%gkku’#
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*Spot dostepny na zyczenie klienta.



0 nie, kubeczki~
si¢ przewracajg!
Sprobuj jeszeze raz

il -~ masz.czas, DIMIWO)
* °® przeciwnik ukonezy

o zadanie!
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dopaqu kubeczki do kart -
‘sss i wygpaj!



SPRYTNA OSMIORNICA
Podejmij wyzwanie
Sprytnej O$miornicy!
Kazdy z graczy naktada
na palce u dtoni

3 macki o$miornicy.
Postugujac sie nimi
musi odtworzy¢
uktad kubeczkéw
przedstawiony na
karcie. Ten, kto
najlepiej postuguje sie
mackami i zdobedzie
najwiecej punktéw -
wygrywa!

2019
WYROZNIENIE

WERSJA JEZYKOWA:
PL

*Spot dostepny na zyczenie klienta.
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MISTAKOS WYZSZY SZ(ZEBEL

Teraz znana i lubiana gra Mistakos w zupetnie
nowej odstonie! Wybierz drabine w swoim
kolorze i ustaw ja na poprzedniej tak, zeby nie
spadta na stot. Uwaga, rozne ksztatty drabin
sprawiaja, ze nie jest to proste zadanie -
wchodzisz na wyzszy szczebel rozgrywki!

Hw“m

\¥ m” ”"” ‘Hl WERSJA JEZYKOWA:
S00511 11015264

ustawiania z nich wspdlnej konstrukgiji.
Dobra zabawa gwarantowana - teraz takze
w wiekszym gronie!

MISTAKOS WYZSZY SZCZEBEL - EXTRA
Czteroosobowa gra Mistakos w zupetnie
REKI'AMA nowej odstonie! Zdobadz jak najmniejsza
liczbe punktow karnych lub jak najszybciej
05 pozbadz sie drabin w danym kolorze w trakcie

Wyzszy szczebel e

. EoTreft
nEa Csleronsobowa gra precenobciond -

> ° ,
LRSI [ e
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MISTAKOS REKLAMA
Czas na zwariowane meblowanie! M ]SE M. ]
istakos

Wybierz krzesto w swoim kolorze i ustaw je
na poprzednim tak, zeby nie spadto na stot. )
Kto pierwszy skusi i dostanie punkty karne? wv.w@l

1.n

rﬁ

Swietna zrecznos$ciowa zabawa dla graczy Q F
i'-a

w kazdym wieku!

WERSJA JEZYKOWA:
PL

014 23
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MISTAKOS EXTRA

Czas na zwariowane meblowanie!

e

511

Celem gry jest zdobycie jak najmniejszej liczby
punktow karnych lub jak najszybsze pozbycie
sie krzesetek w danym kolorze w trakcie
ustawiania z nich wspdlnego stosu.

Dobra zabawa gwarantowana - teraz takze
w wiekszym gronie!

EE

016451

WERSJA JEZYKOWA:
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KAPSLE FOOTBALL

PZPN

Gra dla kazdego fana pitki noznej. Strzelaj
bramki i baw sie doskonale w gronie przyjaciot
i rodziny. Celuj dokfadnie, obserwuj sytuacje
na boisku i zachowaj czujnos¢ przy bramce.

Gra preconodoiowg

© PZPN

.
® I

00511 7 0189
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KKAPSLE FOOTBALL

Gra dla kazdego fana pitki noznej. Strzelaj
bramki i baw sie doskonale w gronie przyjaciot
i rodziny. Celuj dokfadnie, obserwuj sytuacje
na boisku i zachowaj czujnos¢ przy bramce.

. | R
A\ ) ‘
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*Spot dostepny na zyczenie klienta.
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MYSL KOLOREM! COLOUR BRAIN
Mysl kolorem! Colour Brain to nietypowa
gra quizowa, w ktdrej zadaniem graczy

Q jest udzielanie odpowiedzi na pytania za
> pomoca posiadanych w rece 11 kart koloréw.
") Przeczytajcie uwaznie pytanie i starajcie sie
dopasowac do niego wtasciwe kolory. Ten,

Bk aB & kto jako pierwszy zdobedzie 10 punktéw -
- gnhs®

; wygrywa gre!

Mys$l kolorem! — A

NI 2
\
F

© 2018 Manufactures under license from Big Potato Ltd
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MYSL KOLOREM JUNIOR! COLOUR BRAIN

Co powiecie na zwariowang gre z kolorami
w roli gtéwnej? W tej nietypowej grze
quizowej Waszym zadaniem bedzie udzielenie
odpowiedzi na pytania za pomoca 11 kart
koloréw. W wersji Junior pytania obracaja
sie wokot zainteresowan i $wiata dzieci

- bohaterdéw bajek, zabawek, smakdw
dziecinstwa i znanego dzieciakom otoczenia.
Mysl Kolorem Junior to pobudzajaca
wyobraznie zabawa - nie tylko dla
najmtodszych!

2-20

qn

2 HOINNI =

© 2018 Manufactures under license from Big Potato Ltd
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*Spot dostepny na zyczenie klienta.




KALAMBURY JUNIOR ;

Pokaz szybko ilustracje z karty! Badz
btyskawiczny, doktadny i... gotowy na
wszystko! Czy to jest lew, a moze piosenkarz?
Sprawdz sie w nowej, odlotowej grze
Kalambury Junior.

@O.
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KALAMBURY DE LUXE
L gckr i Znana i lubiana gra Kalambury w wyjatkowej
Witk gracas: b odstonie. Ponad osiemset haset

do pokazywania lub rysowania! Razem

ze swoja druzyng zanurz sie¢ w meandry
popkultury, ktére spowoduja salwy smiechul!
Swietna zabawa w gronie znajomych
gwarantowana!

POKAZUJESZ! RYSUJESZ!

DE LUXE

> <
=\ - WERSJA JEZYKOWA:
\ % ) pL

260x260x80

KALAMBURY

W tej grze obowiazuja proste zasady!

Wazne jest poczucie humoru i spontanicznosc!
Rysujesz albo pokazujesz, a pdzniej sam
zgadujesz. Znakomita gra na dtugie

wieczory w doborowym towarzystwie.

WERSJA JEZYKOWA:

00511

002393
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SKARBOW

KOPALNIE SKARBOW
W grze Kopalnie Skarbéw gracze wcielaja sie
w role poszukiwaczy skarbéw podrézujacych
po catym swiecie w celu zgromadzenia jak
najwiekszej fortuny. Cho¢ $miatkowie maja
kontrole nad tym, gdzie sie udaja,

to nie wiedza, co uda im sie tam wykopad.
Wszystko, czego szukasz znajduje sie tuz pod
powierzchnia, wiec $miato - kilof w dton
i zgarnij skarb!

n
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GRZYBOBRANIE W ZIELONYM GAJU
Kto z was okaze sie sprytniejszy w wyscigu

po grzybki? Na przestrzennej planszy
ustawione sg grzybki jadalne i trujace. Gracze
zbieraja grzyby do koszyczkéw. Na planszy
znajduja sie pola specjalne, ktére przyspieszaja
lub zwalniajg rozgrywke. Kto uzbiera najwiecej
grzybkow jadalnych - zostaje krélem
grzybobrania!

WERSJA JEZYKOWA:
PL

WYRAZTO!
Whyraz to! to rodzinna gra druzynowa, w ktorej
zadaniem graczy jest odgadniecie nazw
emogji, nastrojéw i stanow prezentowanych
przez aktywnego gracza. Odgadniecie hasta
utatwia cztonkom druzyny jedna podpowiedz
- litera, na jaka rozpoczyna sie prezentowany
wyraz. Chwyc¢ ramke, wystartuj klepsydre
i zaprezentuj pozostatym graczom jak

najwiecej wyrazéw twarzy! o,
B ¥ inna gra diutynoiwa - A
L e
5‘ ”> 7+
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é KTO DA WIECE)

Pojedynek o tytut
najtezszej gtowy czas
zaczac! Rozruszaj
szare komorki i nie

daj sie pokonac w tej
niesamowitej grze,

w ktorej nie wystarczy
zna¢ odpowiedzi na
pytanie - trzeba
jeszcze wiedzie¢ wiecej
niz pozostali!

© Playroom Entertainment
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*Projekt graficzny moze ulec zmianie
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NIEZLY BLEF

Wznies sie na wyzyny
kreatywnosci, by

W sprytny sposéb
zwies$¢ przeciwnikéw
i zwyciezy¢ w tej
imprezowej grze blefu
i domystow!

Jeden z graczy
zapisuje odpowiedz
na zadane pytanie,
drugi za$ przedstawia
ja pozostatym
uczestnikom zabawy.
Sek w tym, ze jego
wersja moze, ale nie
musi by¢ zgodna

z oryginatem!
Pozostali gracze
decyduja, czy ktos

tu witasdnie prébuje
sprowadzic ich na
manowce, czy moze

brakos setocskc b (2 KToS T SCIEMNIA?

Gtosuijcie!

TOWARTYSKIE |o o

Co ot
whako W

—

©Cuckoo Games Ltd
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5 SEKUND PODROZE

Tematyczna wersja bestsellerowej gry

5 sekund! Z pewnoscia jeste$ w stanie
wymieni¢ 3 rzeczy, z ktérymi kojarza ci sie
Witochy - ale czy dasz rade zrobic to pod
presja czasu?

Wszystkie pytania dotycza podrézowania,
zwiedzania i atrakgji turystycznych. Masz

5 sekund, dlatego méwisz, co ci pierwsze
przyjdzie do gtowy. Padaja $mieszne, czasem
dziwaczne odpowiedzi, a kulki mkng w dot
spirali specjalnego czasomierza.

Jezeli posiadasz podstawowa wersje gry

5 sekund mozesz z powodzeniem dotaczyé
pytania z wersji Podréze - rozgrywka od razu

stanie sie ciekawsza.
A
- s i'f‘;/

Ty (¢

© Playmonster.
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5 SEKUND SPORT

Tematyczna wersja bestsellerowej gry

5 sekund! Z pewnoscia jeste$ w stanie
wymieni¢ 3 turnieje pitkarskie - ale czy dasz
rade zrobic to pod presja czasu?

Wszystkie pytania dotycza sportu, sportowcow
i marek produktow sportowych. Masz

5 sekund, dlatego méwisz, co ci pierwsze
przyjdzie do gtowy. Padajg $mieszne, czasem
dziwaczne odpowiedzi, a kulki mkng w dot
spirali specjalnego czasomierza.

Jezeli posiadasz podstawowa wersje gry

5 sekund mozesz z powodzeniem dotaczyé
pytania z wersji Sport - rozgrywka od razu
stanie sie ciekawsza.

ohabtsbb bbb EELERT

i :}Q
© Playmonster.
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5 SEKUND
Gra, w ktérej szybko myslisz i szybko méwisz!
Z pewnoscia bez trudu jeste$ w stanie
wymieni¢ 3 rasy pséw - ale czy dasz rade to
zrobi¢ pod presja czasu? Masz 5 sekund, zeby
przyblizy¢ sie do zwyciestwa - pozostali gracze
tylko czekaja na Twoje potkniecie! To $wietna
zabawa, gdy gracze prébuja dojs¢ do mety

w mozliwie najszybszym tempie.

Znajdz 5 sekund dla rodziny i przyjacioét!

© Playmonster.
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5 SEKUND JUNIOR

Gra, w ktérej szybko myslisz i szybko méwisz
w wersji dla dzieci! Z pewnoscia bez trudu
jeste$ w stanie wymienic¢ 3 smaki dzemu - ale
czy dasz rade to zrobi¢ pod presja czasu? Masz
5 sekund, a pozostali gracze tylko czekaja

na Twoje potkniecie! Na zbttej stronie kart
znajduja sie pytania dla mtodszych dzieci, a na
czerwonej dla starszych. 5 sekund - szalona

i zabawna gra teraz w wersji junior!
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5 SEKUND EDYCJA SPECJALNA
Edycja specjalna to kolejna odstona szalonej

i zabawnej gry dla rodziny i przyjaciét.
Wszystkie pytania zostaty stworzone przez
graczy, dla graczy! Dodatkowa pula pustych
kart pozwoli Wam urozmaicic rozgrywke
wtasnymi pytaniami. Postarajcie sie, aby byty
zaskakujace, zabawne i oryginalne.

© Playmonster.
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5 SEKUND JUNIOR EDYCJA SPECJALNA

Edycja specjalna to kolejna odstona szalonej
i zabawnej gry 5 sekund junior.

W tej wersji gry pytania zostaty stworzone
przez dzieci i rodzicow z mysla o matych

i duzych graczach!

REKLAMA

.‘_‘J.H’d BRASE S a e ihy

«

© Playmonster.
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5 SEKUND BEZ CENZURY
Nowa, pikantna wersja gry 5 sekund
- tylko dla dorostych! W grze 5 sekund

= bez cenzury pytania zostaty przygotowane
- W e z my$la o graczach 18+, a odpowiedzi na
: . nie nie obejda sie bez dwuznacznych aluz;ji.
g | ‘ Z pozoru fa’twe wydgje sig wymienienie trzech
fgl m = zastosowan dl.ai Twojego jezyka - ale czy
2 w - S - potrafisz zrobic¢ to w 5 sekund, gdy wtasnie

oo N placze Ci sie jezyk? Po prostu wyrzu¢ to
s O | “ z siebie... albo lepiej nie!

© Playmonster.

PL
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“ WERSJA JEZYKOWA:

WIDZI M SIE

Widzi mi sie to prosta gra na spostrzegawczos¢.
Wyciagnij karte, potdz ja na srodku stotu
obrazkiem do gory i wskaz, ktéry z przedmiotéw
nalezacych do czarodzieja lub czarownicy stat
sie niewidoczny

lub jako jedyny nie zniknat!

Ten, kto odgadnie, o ktéry z przedmiotéw
chodzi, i jako pierwszy znajdzie i zakryje dtonia
Zeton z odpowiadajacym mu symbolem,

P zdobywa karte - punkt zwyciestwa. Co Ci sie

‘@ widzi? BadzZ najszybszy!

0511 " 018349 ">

© KORONA GAMES, Design: Norbert Kiss & Gyula Pozsgay
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L0GO

Marki, logotypy, produkty. Codziennie widzicie
je w sklepach, codziennie dokonujecie miedzy
nimi wyboru. W grze LOGO sprawdzicie
swoja wiedze i dowiecie sie zaskakujacych
ciekawostek o ulubionych produktach. Proste
zasady i mndstwo zabawy z markami, ktére
znacie i kochacie - to wtasnie gra LOGO.

901

5

Gra quizowa dla catej rodziny. Odpowiedz
na pytanie, przesun pionek do przodu, badz
pierwszy na mecie - to wszystkie zasady!

© Under license from Valerdius Ltd.
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Sprawdz, czy dobrze znasz swoich przyjaciot. SPOT
Wylosuj jedno z ponad 400 niebanalnych
pytan i odczytaj je na gtos. W tajemnicy
zaznacz zetonem swojg odpowiedz. Pozostali
gracze sprobuja odgadnaé Twoj wybor.

W zaleznosci, jak bardzo sa pewni odpowiedzi,
obstawiaja odpowiednia liczbe zetonéw. Gracz,
ktéry najlepiej rozpracuje swoich przeciwnikéw
zostaje zwyciezca.

© GAME INVENTORS.

> <@
WERSJA JEZYKOWA: g7 \§
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EGO FAMILY

Sprawdz, czy dobrze znasz swoja rodzine!
Popularna gra towarzyska w rodzinnej
odstonie. Wyciagnij karte z jednym z 330
niebanalnych pytan i wybierz odpowiedz.
Pozostali gracze sprébuja odgadnac Twoj
wybbér. Gracz, ktéry najlepiej zna swoja rodzine
i zdobedzie najwiecej punktow, zostaje
zwyciezca.

© GAME INVENTORS.
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EGO EMOCJE

Nowa odstona towarzyskiej gry EGO,

w ktérej zadaniem graczy jest okreslenie ich

podejscia do réznych, czesto nieoczywistych
i zaskakujacych tematéw. Pobierz karte

i przeczytaj zamieszczony na niej tekst. Teraz
zastanow sie, jakie emocje wzbudza w Tobie

wylosowane hasto i wybierz odpowiedni N
zeton obrazujacy pozytywna, neutralng lub emocje
negatywna emocje. Zadaniem pozostatych !
uczestnikéw zabawy jest odgadniecie Twojego
wyboru.

ego

© GAME INVENTORS.
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*Spot dostepny na zyczenie klienta.
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© 2019 Ultra PRO. Al rights reserved. Spoiler

Alert, Playroom Entertainment

' C

UWAGA, SPOILER!

W grze Uwaga, spoiler! Waszym zadaniem
jest umiejetne naprowadzenie druzyny na
wskazany na karcie film lub serial.

Do kazdego tytutu dodana jest lista spoileréw,
ktorych uzycie oznacza utrate punktow, wiec
uwazaj na to, co méwisz! Musisz wykazac sie
kreatywnoscia i umiejetnie przyblizy¢ tres¢
danego tytutu, tak aby Twoja druzyna zdobyta
jak najwiecej punktéw w zaledwie 60 sekund.
Tylko bez spoileréw, prosze!

5 H 900511
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KOLEJKA

Kolejka jest gra planszowa opowiadajaca

o realiach zycia codziennego w latach
schytkowego komunizmu w Polsce. Zadanie
graczy wydaje sie proste - musza wystaé
swoja rodzine do sklepéw na planszy i kupi¢
wszystkie towary z listy zakupow. Problem
polega jednak na tym, ze potki w pieciu
osiedlowych sklepach s3 puste. W tej
realistycznej grze planszowej trzeba niezle
ykombinowac¢”, zeby zdoby¢ upragniony towar.

© Instytut Pamieci Narodowej - Komisja Scigania
Zbrodni przeciwko Narodowi Polskiemu 2014
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KIIVI JEST JANUSZ?
Kim jest Janusz? to rewelacyjna gra
towarzyska, w ktérej rzeczywistych rozmiaréow
Janusz bedzie Waszym najlepszym kumplem!
Waszym zadaniem bedzie przedstawienie
wspodlnie z Januszem jak najwiekszej

liczby haset w czasie 45 sekund. Zadaniem
pozostatych graczy bedzie jak najszybsze
odgadniecie tego, co pokazujecie. Gracz badz
druzyna z najwieksza liczba punktéw po 4
rundzie wygrywa gre! A Janusz? Janusz jest
zawsze zwyciezca!

Westersingel 108 | 3015 LD Rotterdam | The Netherlands

©2017, Identity Games International BV
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LUDZIE KONTRA KAMIENIE
ii LUDZIE :" £ =X | pudefk!em!. Kto udzielit Pra.widfyowej

Pobierz karte, odczytaj pytanie, potrzasnij
odpowiedzi: Ty czy kamienie?
kontra == =
KAMIEHIE . | T Ta szybka gra quizowa pomoze znalez¢é
" '. Ll c ' - . . . . .

odpowiedz na pytanie: Czy jeste$ madrzejszy
niz pudetko kamieni?

© 2019 University Games Corp.
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ANTY-MONOPOLY

Rozgrywka w Anty-Monopoly oddaje
wspotczesne realia, w ktorych mali i Sredni
przedsiebiorcy dziataja na rynku razem

z wielkimi monopolistami. Tu sami decydujecie,
czy chcecie rozegrac partie z punktu widzenia
przedsiebiorcy, czy monopolisty, dzieki czemu
w trakcie rozgrywki kierowac sie bedziecie
odmiennymi regutami.

AWl o W = A

© 2017 University Games Corp.
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ANTY-MONOPOLY POLSKA

Klasyczna wersja gry osadzona w polskich
realiach!

Tym razem rywalizacja pomiedzy
Przedsiebiorcami a Monopolistami rozegra sie
na mapie Polski. Podbdj polskiego rynku czas
zaczyc!

A LT

e T=r =l l=1%

© 2017 University Games Corp.
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*Oferta wazna do wyczerpania asortymentu




Jak postugiwac sie katalogiem (znaczenie piktogramdw)

Rozmiar jednostkowego opakowania (w mm)

Liczba opakowan jednostkowych w kartonie / waga kartonu zbiorczego

Rozmiar kartonu zbiorczego (w mm)

Gra przeznaczona dla podanej liczby graczy

Gra zalecana dla graczy powyzej okreslonego wieku

A - dtugos¢, B - szeroko$¢, C - wysokosé

Wiece) informacji na stronie www trefl com





