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WERSJE JĘZYKOWE:

WERSJE JĘZYKOWE:

5 900511 018936 >

5 900511 018929 >

MEMOS

3+ 1-4 200x200x47 12 412x305x212

3+ 1-4 200x200x47 12 412x305x212

© 2020 ABD Ltd/Ent. One UK Ltd/Hasbro

© 2020 Spin Master. All Rights Reserved.

PL CZ SK HU RO LT LV EE UA FI HR 
RU SE DK

PL CZ SK HU RO LT LV EE UA FI SE HR 
EN TR DK 

MEMOS ŚWINKA PEPPA

01893

MEMOS PSI PATROL

01892
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WERSJE JĘZYKOWE:

WERSJA JĘZYKOWA:

5 900511 018943 >

MEMOS

Kicia Kocia® jest chronionym znakiem towarowym     
Copyright © by Anita Głowińska and Media Rodzina

© Disney

5 900511 019315 >

01894

MEMOS KICIA KOCIA

PL

01931

MEMOS KRAINA LODU 2

PL CZ SK HU RO LT LV EE UA FI HR SE 
TR DK EN 3+ 1-4 200x200x47 12 412x305x212

3+ 1-4 200x200x47 12 412x305x212
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DOMINO

3+ 1-4 200x200x47 12 412x305x212

WERSJE JĘZYKOWE:

PL CZ SK HU RO LT LV EE UA FI SE HR 
EN TR DK

WERSJE JĘZYKOWE:

5 900511 018950 >

© 2020 Spin Master. All Rights Reserved.

DOMINO PSI PATROL

01895

3+ 1-4 200x200x47 12 412x305x212
PL CZ SK HU RO LT LV EE UA FI HR SE 
DK RU EN 5 900511 020663 >

© 2021 ABD Ltd/Ent. One UK Ltd/Hasbro

DOMINO ŚWINKA PEPPA

02066
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KLASYCZNE

6+ 2 287x192x39 12 405x250x305
PL
WERSJA JĘZYKOWA:

5 900511 016222 >

Klasyczne gry planszowe w oprawie dla 
najmłodszych, które wymagają strategii 
i przemyślenia. Pionki przesuwamy po planszy 
w celu zbicia lub zablokowania pionków 
przeciwnika. W instrukcji wiele wariantów  
obydwu gier.

WARCABY I MŁYNEK

01622

6+ 2 287x192x39 12 405x250x305
PL
WERSJA JĘZYKOWA:

5 900511 016819 >

Obydwie gry wymagają strategii i przemyślenia. 
Pionki przesuwamy po planszy w celu zbicia lub 
zablokowania pionków przeciwnika. W instrukcji 
wiele wariantów obydwu gier.

WARCABY I MŁYNEK

01681
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5 900511 016215 >

5 900511 016826 >

KLASYCZNE

6+ 2-4 287x192x39 12 405x250x305
PL
WERSJA JĘZYKOWA:

Klasyczna gra planszowa w oprawie dla 
najmłodszych, w której celem graczy jest 
wprowadzenie wszystkich pionków do „domku”.
Gracz może przesuwać swój pionek i zbijać pionki 
przeciwników - wszystko zależy od liczby oczek 
wyrzuconych na kostce.

CHIŃCZYK

01621

6+ 2-4 287x192x39 12 405x250x305

WERSJA JĘZYKOWA:
PL

Gra planszowa, w której celem graczy jest 
wprowadzenie wszystkich pionków do „domku”.
Gracz może przesuwać swój pionek i zbijać pionki 
przeciwników - wszystko zależy od liczby oczek 
wyrzuconych na kostce.

CHIŃCZYK

01682
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5 900511 007459 >

5 900511 007466 >

KLASYCZNE

PL 
5+ 2-6 260x260x80 6 495x265x265

WERSJA JĘZYKOWA:

WERSJA JĘZYKOWA:

Zestaw popularnych gier przygotowany z myślą 
o grze z najmłodszymi. W komplecie instrukcja 
30 gier i mnóstwo akcesoriów niezbędnych do 
fantastycznej zabawy, m.in. w pchełki, chińczyka czy 
domino.

30 GIER DLA MAŁYCH I DUŻYCH

00745**

PL
5+ 2-6 260x260x80 6 495x265x265

Rodzinny zestaw gier towarzyskich w wielu 
wariantach. W zestawie instrukcja 50 gier i komplet 
akcesoriów niezbędnych do emocjonującej 
rozgrywki m.in. w szachy, młynek czy tryktrak.

50 GIER DLA CAŁEJ RODZINY

00746**

**Ofe�a do wyczerpania zapasów
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5 900511 020380 >

RODZINA TREFLIKÓW

2-3 1-4 200x200x47 12 412x305x212

WERSJA JĘZYKOWA:
PL

© KAZstudio SA

Zajrzyjmy do pokoju Treflików. Ojej, ile tam
różnych rzeczy! Poszukajcie razem z nami
dwóch identycznych klocków, a dowiecie 
się,vv jakimi zabawkami bawią się Trefliki. 
Gra Memos to świetna zabawa
i ćwiczenie pamięci!
Zawiera bardzo duże klocki – idealne dla 
maluszków.

MOJA PIERWSZA GRA – MEMOS

02038

© KAZstudio SA

maluszków.
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RODZINA TREFLIKÓW

5 900511 020564 >

WERSJA JĘZYKOWA:
PL

© KAZstudio SA

Klasyczna gra dla najmłodszych. 
Pomóżcie Treflikom poukładać piłki, 
prowadząc wszystkie na środek pokoju. 
Uważajcie na pozostałych graczy, których  
na pewno spotkacie po drodze. Inni tez spieszą 
się ze swoimi pionkami, a spotkanie z nimi 
opóźni lekko porządki. Rzucajcie kolorową 
kostką, przesuwajcie piłeczki i wygrywajcie! 
Udanej zabawy życzy Rodzina Treflików. 
Dzięki kolorowej kostce nie wymagana jest 
umiejętność liczenia.

MOJA PIERWSZA GRA - CHIŃCZYK

02056

3+ 2-4 260x260x80 6 495x265x265
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RODZINA TREFLIKÓW
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5 900511 020694 >

RODZINA TREFLIKÓW

© KAZstudio SA

5+ 2-4 287x192x39 12 400x305x250

WERSJA JĘZYKOWA:
PL

Nową przygodę z Rodziną Treflików czas 
zacząć! Kto pierwszy wprowadzi wszystkie 
pionki do „domku”: Treflik, Treflinka, Gonduś 
a może Mały Wujcio? W trakcie zabawy 
gracze mogą przesuwać swój pionek i zbijać 
pionki przeciwników - wszystko zależy 
od liczby oczek wyrzuconych na kostce. 
Gra rozwija spostrzegawczość, zdolność 
logicznego myślenia i umiejętność zgodnego 
współzawodnictwa.

CHIŃCZYK

02069
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5 900511 020656 >

RODZINA TREFLIKÓW

4+ 2-4 282x282x60 8 500x290x290

© KAZstudio SA

WERSJA JĘZYKOWA:
PL

URODZINKI
Rodzina Treflików organizuje huczne przyjęcie 
urodzinowe. Z tej okazji upieczono trzypiętrowy 
tort. Impreza już się zbliża, a ciasto jeszcze 
nieudekorowane.  
Pomóżcie Treflikom ozdobić tort, zanim 
psotnik kot popsuje Wam plany. 
Ale będzie zabawa!

02065
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RODZINA TREFLIKÓW

© KAZstudio SA

WERSJA JĘZYKOWA:
PL

5 900511 020717 >

Rodzinna gra zręcznościowa z 3 poziomami 
trudności. Kooperacja ucząca współpracy 
i integrująca wszystkich przy stole. 
Złóżcie samochód i meble i postarajcie się 
zmieścić je wszystkie na samochodzie. 
Drewniana kostka wskaże, który kolor 
mebla dokładacie jako kolejny. Uważajcie, aby 
nie strącić Małego Wujcia, który pomaga Wam 
zapakować wszystko jak należy. 

PRZEPROWADZKA

02071

3+ 2-4 260x260x80 6 495x265x265

© KAZstudio SA
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RODZINA TREFLIKÓW

2020

3+ 2-4 260x260x40 6 265x265x251
PL
WERSJA JĘZYKOWA:

© KAZstudio SA

5 900511 019056 >

Skoczki to prosta gra zręcznościowa dla całej 
rodziny. Kto okaże się najlepszym strzelcem i trafi 
swoimi skoczkami w środek tarczy? Przekonajcie 
się już teraz. Bohaterowie bajki „Rodzina Treflików” 
zapraszają do wspólnej zabawy.

SKOCZKI RODZINA TREFLIKÓW

01905

G
R

Y
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RODZINA TREFLIKÓW

2121

5 900511 020359 > 4+ 2-4 260x260x80 6 495x265x265
PL 
WERSJA JĘZYKOWA:

© KAZstudio SA

Zapraszamy na Grzybobranie z Rodziną Treflików. 
Kto z Was okaże się sprytniejszy w wyścigu 
po grzybki? Las w krainie Treflików jest naprawdę 
ogromny, a grzybków jest niewiele. Kto z Was 
zdobędzie ich najwięcej?

GRZYBOBRANIE

02035
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RODZINA TREFLIKÓW

5+ 2-4 287x192x39 12 400x245x295

© KAZstudio SA

WERSJA JĘZYKOWA:
PL

5 900511 019216 >

Zestaw gier 3 w 1 to świetna propozycja dla całej 
rodziny. Kolorowe domino wprowadza dzieci 
w świat gier. Pchełki w nowej odsłonie rozwijają 
zręczność i celność. A popularna gra karciana 
Kuku to źródło emocjonującej rywalizacji, pełnej 
zabawnych zwrotów akcji. Do wspólnego grania 
zaprasza Rodzina Treflików.

3 W 1 PCHEŁKI + DOMINO + KUKU

01921

5+ 2 287x192x39 12 400x245x2955 900511 019209 >

© KAZstudio SA

WERSJA JĘZYKOWA:
PL

Tradycyjnie dobra zabawa! Zaplanuj kilka ruchów 
do przodu, zablokuj lub usuń jak najwięcej pionów 
przeciwnika. Warcaby i Młynek to gry, które uczą 
podstaw strategicznego myślenia. Różnorodne 
warianty sprawiają, że Warcaby i Młynek 
niezmiennie bawią graczy w każdym wieku.

WARCABY + MŁYNEK

01920



wiosna/lato 2021

G
R

Y

2323

5 900511 019223 >

RODZINA TREFLIKÓW

5+ 2-4 260x260x40 12 500X265x265

© KAZstudio SA

WERSJA JĘZYKOWA:
PL

Kalejdoskop 15 gier to zestaw wciągających 
zabaw dla całej rodziny, wzbogacony oryginalnymi 
garnuszkami, pełniącymi funkcję pionków. Weźcie 
udział w wyścigu z przeszkodami, zbierajcie żetony, 
zbijajcie garnuszki pozostałych osób i sprawdźcie 
swoje siły podczas gry w kości. Rodzina Treflików 
czeka!

KALEDOSKOP 15 GIER

01922

3+ 2-4 260x260x80 6 495x265x2655 900511 016789 >

PL
WERSJA JĘZYKOWA:

© KAZstudio SA

Ulubione gry dzieci i dorosłych w Treflikowej 
odsłonie! Zawartość tej wyjątkowej edycji została 
przygotowana z myślą o wspólnych chwilach, 
spędzanych w rodzinnym gronie.

KALEJDOSKOP 25 GIER

01678
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RODZINA TREFLIKÓW

© KAZstudio SA

4+ 1-3 260x260x40 6 265x265x251
PL
WERSJA JĘZYKOWA:

Wejdzcie w rolę zwinnych wędkarzy 
i razem z Rodziną Treflików weźcie udział 
w zawodach w łowieniu rybek. Chwytajcie 
za wędki, by sprawdzić, ile rybek zdołacie 
złapać. 
W tej dynamicznej grze dużo zależy 
od Waszej zreczności i szybkości 
w podejmowaniu decyzji. Czy uda Wam 
się złowić rybki widniejące na karcie? 
Zachowajcie czujność – pod taflą wody kryją 
się rozmaite ogonki. Uważajcie zwłaszcza 
na rybki z czarnymi ogonkami, które 
na pewno spłatają Wam figla.

NA RYBY

01963

5 900511 019636 >
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RODZINA TREFLIKÓW

3+ 2-4 287x192x39 12 400x305x250

4+ 2-4 287x192x39 12 400x305x250

WERSJA JĘZYKOWA:
PL

© KAZstudio SA

© KAZstudio SA

WERSJA JĘZYKOWA:
PL

Trefliki poznają: Warzywa i owoce to gra edukacyjna, 
która w zabawny sposób pomaga poznać 
warzywa i owoce. Ćwiczy zdolności poznawcze, 
spostrzegawczość i logiczne myślenie. Pomaga 
również rozwijać słownictwo i ćwiczy koncentrację. 

TREFLIKI POZNAJĄ: 
WARZYWA I OWOCE

01840

Trefliki poznają: Pory roku to gra edukacyjna, 
która w zabawny sposób pomaga prześledzić jak 
zmieniają się pory roku i jak wygląda każda z nich. 
Ćwiczy zdolności poznawcze, spostrzegawczość 
i logiczne myślenie. Pomaga również rozwijać 
słownictwo i umiejętność opowiadania. 

TREFLIKI POZNAJĄ: 
PORY ROKU

01839

5 900511 018400 >

5 900511 018394 >
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EDUKACYJNE

PL

WERSJA JĘZYKOWA:
PL

2-3 1-4 200x200x47 12 412x302x212

2,5-4 2-3 260x260x80 6 495x265x265

WERSJA JĘZYKOWA:

© KAZstudio SA

© KAZstudio SA

Gra Przed i po – to wyjątkowa układanka 
dydaktyczna dla najmłodszych, która uczy łączenia 
w pary elementów historyjek. Dopasowując 
elementy, dziecko poznaje otaczający je świat, uczy 
się zauważać związki przyczynowo-skutkowe 
i rozwija mowę opowieściową.

PRZED I PO - BOBASKI I MIŚ

02062***

Bohaterowie wyruszają na leśną przygodę, po 
drodze zbierając pyszne jagódki. Ile owoców uda 
im się zebrać, zanim dojdą do chatki Misia? Proste 
zasady, przestrzenna plansza oraz duże drewniane 
elementy, sprawiają, że gra jest idealna na początek 
przygody z grami planszowymi. Świetna zabawa 
w towarzystwie lubianych przez najmłodszych 
bohaterów.

MOJA PIERWSZA GRA - NA JAGODY

02063***

5 900511 020625 >

5 900511 020632 >

***Projekt w przygotowaniu

WERSJA JĘZYKOWA:

© KAZstudio SA

Bohaterowie wyruszają na leśną przygodę, po 
drodze zbierając pyszne jagódki. Ile owoców uda 
im się zebrać, zanim dojdą do chatki Misia? Proste 
zasady, przestrzenna plansza oraz duże drewniane 
elementy, sprawiają, że gra jest idealna na początek 
przygody z grami planszowymi. Świetna zabawa 
w towarzystwie lubianych przez najmłodszych 
bohaterów.

MOJA PIERWSZA GRA - NA JAGODY



wiosna/lato 2021

G
R

Y

28

EDUKACYJNE

Pierwsze skojarzenia to wyjątkowa układanka 
dydaktyczna dla najmłodszych, która uczy nazywania 
i klasyfikowania przedmiotów. Łącząc puzzlowe 
elementy, dziecko poznaje otaczający je świat. 
Podczas wesołej zabawy z ulubionymi bohaterami 
dzieci ćwiczą zdolności poznawcze, spostrzegawczość 
i logiczne myślenie. 

BING PIERWSZE SKOJARZENIA

02061

5 900511 020618 >
2-3 1-4 200x200x47 12 412x302x212

PL 
WERSJA JĘZYKOWA:

© 2021 Acamar Films Ltd.

5 900511 020557 >

02055

KICIA KOCIA MÓJ DOM
Mój dom to gra, w której z pomocą Kici Koci maluchy uczą 
się przyporządkowywać przedmioty do poszczególnych 
pomieszczeń w domu. 
Postać Kici Koci sprawia, że dzieci z chęcią sięgają po gry, 
dzięki którym odkrywają świat wokół siebie i uczą się 
nowych rzeczy. 

WERSJA JĘZYKOWA:
PL

2-3 1-4 200x200x47 12 412x302x212

Kicia Kocia® jest chronionym znakiem towarowym
Copyright © by Anita Głowińska and Media Rodzina
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EDUKACYJNE
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EDUKACYJNE
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EDUKACYJNE

5 900511 020595 >

5 900511 020588 >

1,5+ 1-4 200x200x47 12 412x302x212

WERSJA JĘZYKOWA:
PL

Edukacyjna układanka, dzięki której podczas 
wesołej zabawy mały gracz odkrywa, jak wyglądają 
poszczególne przekąski, i uczy się klasyfikowania 
według kolorów.

SMACZNEGO!

02059

1,5+ 1-4 200x200x47 12 412x302x212

WERSJA JĘZYKOWA:
PL

Edukacyjna układanka dla malucha, która w przyjazny 
sposób wprowadza dziecko w świat zwierząt. 
Podczas wesołej zabawy mały gracz odkrywa, jak 
wyglądają mieszkańcy zoo.

IDZIEMY DO ZOO

02058
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Edukacyjna loteryjka, dzięki której maluch poznaje 
różne pojazdy i uczy się przyporządkowywać je do 
miejsc, w których możemy je spotkać. Przewodnik 
dla rodziców zawiera propozycje gier i zabaw.

CO LATA, JEŹDZI I PŁYWA

02060

5 900511 020601 >

1,5+ 1-4 200x200x47 12 412x302x212PL
WERSJA JĘZYKOWA:

EDUKACYJNE

2,5-4 2-4 280x280x62 8 497x290x2905 900511 013825 >

WERSJA JĘZYKOWA:
PL 

Na jagody! to pierwsza gra planszowa dla 
maluchów. Kto pierwszy dostarczy koszyk jagód 
do chatki królika – zwycięża, a w nagrodę dostaje 
pyszne ciasto z jagodami. 
Produkt zawiera: 
• planszę do gry,
• domek królika,
• cztery drewniane figurki oraz drewnianą kostkę,
• książeczkę z różnymi wariantami gry, gotowymi 
scenariuszami wesołych zabaw oraz poradami dla 
rodziców.

NA JAGODY

01382**

**Ofe�a do wyczerpania zapasów
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EDUKACYJNE
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EDUKACYJNE
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WERSJA JĘZYKOWA:

EDUKACYJNE

5 900511 019407 >

5 900511 019391 >

2-3 1-4 200x200x47 12 412x302x212

WERSJA JĘZYKOWA:
PL 

Edukacyjna układanka dla malucha, 
która w przyjazny sposób wprowadza 
dziecko w świat zwierząt. Podczas 
wesołej zabawy polegającej na łączeniu 
puzzlowych elementów mały gracz 
odkrywa, jak wyglądają zwierzęta i ich 
młode. Poszukiwanie odpowiednich 
obrazków jest dla dzieci wielką frajdą. 

ZWIERZAKI

01940

2-3 1-4 200x200x47 12 412x302x212
PL

Kolory i kształty to prosta i zabawna gra stworzona 
z myślą o najmłodszych. W przyjemny sposób pomaga 
dzieciom uczyć się rozpoznawać i odróżniać kolory 
i kształty. To jeden z podstawowych elementów edukacji. 
Umiejętność rozpoznawania i odwzorowywania kształtów 
ma ogromne znaczenie w procesie czytania i pisania. 
Gra rozwija także umiejętności matematyczne – dziecko 
poznaje podstawowe figury geometryczne. 

KOLORY I KSZTAŁTY

01939 
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EDUKACYJNE

5 900511 019421 >

01941

PORY ROKU
Pory roku to gra, która porządkuje wiedzę maluchów 
na temat zmian, jakie zachodzą w ciągu roku. Świat 
na zewnątrz nieustannie się zmienia – każda pora roku 
wygląda inaczej. Pięknie ilustrowane planszetki oraz 
żetony z elementami charakterystycznymi dla każdej z pór 
roku pozwolą dziecku ćwiczyć zdolności poznawcze, 
spostrzegawczość i logiczne myślenie. Podczas wesołej 
zabawy maluch poszerza zakres wiedzy i zasób słownictwa 
dotyczący poszczególnych pór roku.

2-3 1-4 200x200x47 12 412x302x212
PL
WERSJA JĘZYKOWA:

5 900511 019414 >

01942

POJAZDY
Pojazdy to układanka edukacyjna stworzona z myślą 
o najmłodszych. Podczas radosnej zabawy dzieci uczą 
się nazw różnych środków transportu, ich właściwości 
oraz nazw osób, które je prowadzą. Rozwijająca 
zabawa, w której dziecko ćwiczy zdolności poznawcze, 
spostrzegawczość i logiczne myślenie.

2-3 1-4 200x200x47 12 412x302x212

WERSJA JĘZYKOWA:
PL

zabawy maluch poszerza zakres wiedzy i zasób słownictwa 
dotyczący poszczególnych pór roku.

WERSJA JĘZYKOWA:
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5 900511 019445 >

5 900511 019438 >

EDUKACYJNE

2-3 1-4 200x200x47 12 412x302x212
PL
WERSJA JĘZYKOWA:

Gra Farma została stworzona z myślą o najmłodszych. 
Podczas wesołej zabawy polegającej na wyszukiwaniu 
par dziecko poznaje zwierzęta i przedmioty związane 
z życiem na farmie. Proste zasady i kolorowe ilustracje 
zachęcają do wesołej zabawy, która jest nauką. 

FARMA

01944

2-3 1-4 200x200x47 12 412x302x212
PL
WERSJA JĘZYKOWA:

Wesoła gra, w której dziecko ma za zadanie odnaleźć 
pary przeciwieństw. Dzieci obserwują i porównują 
elementy, wyszukując podobieństwa i różnice. Gra 
pomaga dziecku porządkować wiedzę o otaczającym 
nas świecie, a także rozwija pamięć i zdolności 
kojarzenia.

PRZECIWIEŃSTWA

01943
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5 900511 019469 >

5 900511 019452 >

EDUKACYJNE

3+ 1-4 287x192x39 12 400x305x250
PL 
WERSJA JĘZYKOWA:

Cyferki to układanka edukacyjna, która poprzez wesołą 
zabawę wprowadza dziecko w świat liczb. Gra zawiera 
proste zadania, dzięki którym dziecko opanowuje sztukę 
liczenia do dziesięciu. To świetny pierwszy krok do nauki 
działań matematycznych. Wyraźne ilustracje ułatwiają 
maluchom liczenie poszczególnych elementów, ale 
także szacowanie ich liczby w danym zbiorze.

CYFERKI

01946

3+ 1-4 287x192x39 12 400x305x250
PL
WERSJA JĘZYKOWA:

Abecadło to układanka edukacyjna, która poprzez 
wesołą zabawę wprowadza dziecko w świat liter. Gra 
zawiera proste i wesołe zadania, dzięki którym dziecko 
uczy się liter polskiego alfabetu i ćwiczy umiejętność 
łączenia ich z obrazkami. To świetny pierwszy krok do 
nauki czytania i pisania. 

ABECADŁO

01945
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5 900511 019483 >

5 900511 019476 >

EDUKACYJNE

3+ 1-4 287x192x39 12 400x305x250
PL
WERSJA JĘZYKOWA:

Zegar to układanka edukacyjna, która w przyjazny 
sposób uczy określania godzin w formacie 
analogowym i cyfrowym oraz przyporządkowywania 
różnych czynności odpowiednim porom dnia. 
W grze zastosowano rysunki przedstawiające 
typowy dzień przedszkolaka (tj. znane dzieciom 
czynności), co znacznie ułatwia naukę. Układanka 
rozwija zdolność planowania i określania kolejności 
zdarzeń. 

ZEGAR

01948

3+ 1-4 287x192x39 12 400x305x250
PL 
WERSJA JĘZYKOWA:

Skojarzenia to wyjątkowa układanka dydaktyczna 
dla przedszkolaków – uczy nazywania 
i klasyfikowania przedmiotów oraz zjawisk. 
Podczas wesołej zabawy, polegającej na łączeniu 
puzzlowych elementów, dziecko poznaje otaczający 
je świat.

SKOJARZENIA

01947



wiosna/lato 2021

G
R

Y

39

5 900511 019520 >

5 900511 019490 >

EDUKACYJNE

3+ 1-4 287x192x39 12 400x305x250
PL
WERSJA JĘZYKOWA:

Loteryjka edukacyjna Moje ciało to prosta gra dla 
przedszkolaków, dzięki której dzieci zapoznają się 
z budową ludzkiego ciała. Podczas zabawy poznają 
nazwy nie tylko części ciała, lecz także organów 
wewnętrznych, kości i mięśni. 
To świetnie dostosowane do wieku dziecka źródło 
wiedzy o ciele człowieka. Kolorowe ilustracje 
rozbudzają ciekawość poznawczą przedszkolaka. 

MOJE CIAŁO

01952

WERSJA JĘZYKOWA:

3+ 1-4 287x192x39 12 400x305x250
PL

Angielskie edupuzzle to układanka dydaktyczna 
pomagająca przedszkolakom w nauce języka 
angielskiego. Podczas wesołej zabawy dzieci 
uczą się słów z najbliższego kręgu zainteresowań. 
Słówka są podzielone na plansze tematyczne. W ten 
sposób umieszczone są w kontekście, co ułatwia 
dziecku ich zapamiętywanie. 

ANGIELSKI DLA PRZEDSZKOLAKA

01949
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5 900511 019544 >

5 900511 019537 >

EDUKACYJNE

WERSJA JĘZYKOWA:

6+ 1-4 287x192x39 12 400x305x250
PL

English is Fun jest grą edukacyjną, która w prosty 
i przyjemny sposób pomoże nauczyć się 
angielskiego i utrwalić poznane już słownictwo. 
Jest to świetny sposób na wspomaganie rozwoju 
umiejętności językowych dziecka. 

ENGLISH IS FUN

01954

6+ 1-4 287x192x39 12 400x305x250
PL
WERSJA JĘZYKOWA:

Państwa i flagi to gra edukacyjna dla dzieci 
interesujących się geografią oraz zafascynowanych 
podróżami. Poprzez zabawę dziecko pozna nowe 
kraje i kontynenty oraz utrwali zdobytą wiedzę.

PAŃSTWA I FLAGI

01953



wiosna/lato 2021

G
R

Y

42

5 900511 019568 >

5 900511 019551 >

WERSJA JĘZYKOWA:

EDUKACYJNE

WERSJA JĘZYKOWA:

01955

RUCH DROGOWY
Ruch drogowy to gra edukacyjna, w której podczas 
dobrej zabawy dzieci uczą się podstawowych zasad 
poruszania się w świecie dróg i chodników. Świetna 
pomoc dla wszystkich przygotowujących się do 
egzaminu na kartę rowerową.

6+ 1-4 287x192x39 12 400x305x250
PL

01956

KOSMOS
Gra Kosmos przeznaczona jest dla osób, które od 
dawna są zafascynowane kosmosem i dużo o nim 
wiedzą, jak i dla tych, którzy dopiero rozpoczynają 
swoją kosmiczną podróż. Za pomocą zabawy 
w przyjemny sposób gracze mogą zdobyć i utrwalić 
swoją wiedzę o wszechświecie. 

6+ 1-4 287x192x39 12 400x305x250
PL 
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5 900511 019582 >

5 900511 019575 >

EDUKACYJNE

6+ 2-4 287x192x39 12 400x305x250
PL
WERSJA JĘZYKOWA:

Wynalazki to gra edukacyjna dla młodych wielbicieli 
historii technologii oraz przełomowych odkryć. 
Poznajcie niesamowite wynalazki, które zmieniły 
nasz świat! Podczas emocjonującej rozgrywki 
dowiecie się, kiedy i gdzie powstały
i jak wpłynęły na nasze życie.

WYNALAZKI

01958

6+ 2-4 287x192x39 12 400x305x250
PL
WERSJA JĘZYKOWA:

Ciało człowieka to gra edukacyjna dla dzieci, które 
interesują się zdobywaniem wiedzy na temat 
ludzkiego ciała. Dzięki grze mogą poznać 
zagadnienia związane z anatomią człowieka. Jest to 
świetne rozwiązanie na zdobywanie wiedzy poprzez 
zabawę.

CIAŁO CZŁOWIEKA

01957



wiosna/lato 2021

G
R
Y CATEGORY

44



wiosna/lato 2021

G
R

YKATEGORIA

45



wiosna/lato 2021

G
R

Y

4646

5 900511 019100 >

W grze Boom Boom gracze będą polowali na karty 
Śmierdziaków z planszy. Celem gry jest uzbieranie takich 
samych kart we wszystkich swoich stosach. Nikt nie czeka na 
swoją kolej, wszyscy grają jednocześnie. Gracz, który zbierze 
wszystkie swoje zestawy Śmierdziaków, zostaje zwycięzcą!

RODZINNE

5 900511 019094 >

6+ 2-4 260x145x100 8 410x295x265
PL
WERSJA JĘZYKOWA:

BOOM BOOM ŚMIERDZIAKI

01910

6+ 2-4 260x145x100 8 410x295x265
PL
WERSJA JĘZYKOWA:

Boom Boom to szybka gra, w której każdy z graczy stara się 
zebrać zestawy takich samych kart. Na głośny dźwięk dzwonka 
wszyscy gracze rozpoczynają polowanie na karty z planszy. Gracz, 
który jako pierwszy zbierze takie same karty Psiaków i Kociaków 
we wszystkich swoich stosach, zostaje zwycięzcą!

BOOM BOOM PSIAKI I KOCIAKI

01909

RODZINNERODZINNE
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5 900511 019124 >

5 900511 019117 >

RODZINNE

6+ 2-4 260x145x100 8 410x295x265
PL CZ SK HU RO
WERSJA JĘZYKOWA:

Kto pierwszy uzbiera takie same karty we wszystkich swoich 
stosach? W grze Boom Boom gracze starają się jednocześnie 
uzbierać takie same karty z bohaterami z bajki Frozen 2. 
Grę rozpoczyna się poprzez uderzenie w dzwonek. Gracze 
natychmiast rozpoczynają polowanie na karty z planszy.

BOOM BOOM KRAINA LODU 2

01912

6+ 2-4 260x145x100 8 410x295x265
PL CZ SK HU RO
WERSJA JĘZYKOWA:

W grze Boom Boom każdy z graczy stara się uzbierać 4 takie 
same karty we wszystkich swoich stosach. Wymieniajcie karty 
z planszy i zbierajcie karty z postaciami z bajki Psi Patrol.  
Za każdym ułożonym stosem uderzajcie w dzwonek.  
Kto zostanie zwycięzcą?

BOOM BOOM PSI PATROL

01911

same karty we wszystkich swoich stosach. Wymieniajcie karty 

stosach? W grze Boom Boom gracze starają się jednocześnie 

RODZINNERODZINNE

 © 2020 Spin Master. All Rights Reserved.

 © Disney
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5 900511 016680 > 12+ 2-20 260x260x80 6 500x270x275
PL
WERSJA JĘZYKOWA:

© 2018 Manufactures under license from Big Potato Ltd

Myśl kolorem! Colour Brain to nietypowa gra quizowa, 
w której zadaniem graczy jest udzielanie odpowiedzi 
na pytania za pomocą posiadanych w ręce 11 kart 
kolorów. Przeczytajcie uważnie pytanie i starajcie się 
dopasować do niego właściwe kolory. Ten, kto jako 
pierwszy zdobędzie 10 punktów – wygrywa grę!

MYŚL KOLOREM! 
COLOUR BRAIN

01668

RODZINNE
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WERSJA JĘZYKOWA:

5 900511 017632 > 8+ 2-20 260x260x80 6 500x270x275
PL

© 2018 Manufactures under license from Big Potato Ltd

Co powiecie na zwariowaną grę z kolorami w roli głównej? 
Świat dzieci jest światem kolorów. Bohaterowie bajek, 
zabawki, otoczenie pełne smaków, tajemniczych urządzeń, 
świateł i cieni - to wszystko w dziecięcych oczach kipi 
feerią barw.
Myśl Kolorem Junior, to pobudzająca wyobraźnię zabawa 
– nie tylko dla najmłodszych!

MYŚL KOLOREM JUNIOR! 
COLOUR BRAIN

01763

RODZINNE

*Spot reklamowy jest dostępny na życzenie naszych klientów

Lista rekomendacji 2020
Spiel des Jahres
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5 900511 009880 >

RODZINNE

4+ 2-4 260x260x80 6 495x265x265
PL
WERSJA JĘZYKOWA:

Kto z was okaże się sprytniejszy w wyścigu 
po grzybki? Na przestrzennej planszy 
ustawione są grzybki jadalne i trujące. 
Gracze zbierają grzyby do koszyczków. 
Na planszy znajdują się pola specjalne, 
które przyspieszają lub zwalniają 
rozgrywkę. Kto uzbiera najwięcej grzybków 
jadalnych– zostaje królem grzybobrania!

GRZYBOBRANIE W ZIELONYM GAJU

00988

5 900511 019131 > 4+ 4+ 260x145x100 8 410x295x265
PL
WERSJA JĘZYKOWA:

Pokaż szybko ilustrację z karty! Bądź błyskawiczny, 
dokładny i… gotowy na wszystko! Czy to jest lew, 
a może piosenkarz? Sprawdź się w nowej, odlotowej 
grze Kalambury Junior.

KALAMBURY JUNIOR

01913
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5 900511 017533 > 3+ 2-4 245x245x53 6 333x255x260
PL EN CZ SK BG LT LV SL EE HR HU RS 
FI UA TR RO RU SE

WERSJE JĘZYKOWE:

© Disney

Elsa chce poznać tajemnicę stojącą za jej 
magicznymi mocami, ale czy uda się jej 
odkryć prawdę? 
Na szczęście może liczyć na swoją 
siostrę Annę i wspaniałych przyjaciół. 
Dołączcie do świata bohaterów 
filmu Kraina lodu II, wykażcie się 
spostrzegawczością i sprawdźcie, jak 
dobra jest Wasza pamięć!

FROZEN MEMORIES

01753

Elsa chce poznać tajemnicę stojącą za jej 
magicznymi mocami, ale czy uda się jej 

5 900511 017557 > 5+ 2-5 260x260x80 6 495x265x265
PL EN SE FI BG UA TR RU LT CZ LV SK 
EE HU RO 

WERSJE JĘZYKOWE:

© Disney

Elsa wraz z Anną i przyjaciółmi wyrusza 
na niezwykłą wyprawę, by odkryć prawdę 
o swoich magicznych mocach. Pomóż 
swoim ulubionym bohaterom filmu 
Kraina lodu II znaleźć lodowe kryształki 
i bezpiecznie donieść je do lodowego 
zamku.

FOREST SPIRIT

01755

5 900511 017847 > 3+ 2-4 245x245x53 6 333x255x260

WERSJE JĘZYKOWE:
PL CZ SK EE LT LV RU SI HU BG HR RO

Pomóż Maszy i jej przyjaciołom znaleźć 
poukrywane przedmioty i posprzątać 
pokój, zanim Niedzwiedź przyjdzie 
z wizytą!

GOOD DAY TO YOU!

01784

© Animaccord LTD, 2008 - 2019 www.mashabear.com
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5 900511 016840 >

PLANSZOWE

4+ 2-4 245x245x53 6 333x255x260
PL CZ SK HU RO LT LV EE UA RU
WERSJE JĘZYKOWE:

© 2018 Mattel.

MAGICAL FOREST
Bohaterowie Enchantimals wybierają się na leśną 
przygodę. Wyruszcie razem z nimi! Zagrajcie w grę, 
w której wykorzystacie swoją spostrzegawczość 
i przenikliwy umysł. Będzie Wam również potrzebne 
trochę szczęścia! Zapraszamy do kolorowego 
świata Enchantimals!

01684

5 900511 016086 > 4+ 2-4 245x245x53 6 333x255x260
PL EN CZ SK HU RO BG HR SI SE LT LV 
EE FI RU UA TR

WERSJE JĘZYKOWE:

© Disney

Witajcie w Krainie Lodu! Wraz z Elsą, Anną, Olafem 
oraz Kristoffem staniecie przed ważnym zadaniem! 
Musicie znaleźć kryształki magicznego lodu. Komu 
z Was uda się zebrać ich najwięcej?

MAGIC ICE

01608
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5 900511 015973 >

PLANSZOWE

4+ 2-4 245x245x53 6 333x255x260
PL EN CZ SK HU BG HR SI DK SE RS LT 
LV EE FI RU NO UA

WERSJE JĘZYKOWE:

© 2018 ABD Ltd/Ent. One UK Ltd/Hasbro

Dołącz do Świnki Peppy i jej przyjaciół i wspólnie 
świętujcie Owocowy Dzień. Będziecie mieli okazję 
stworzyć swój własny napój z trzech losowych lub 
wybranych owoców. To na pozór łatwe zadanie 
wymagać będzie jednak od Was spostrzegawczości 
i odrobiny szczęścia. 

FRUIT DAY

01597

5 900511 015980 > 4+ 2-4 245x245x53 6 333x255x260
PL EN CZ SK HU RO BG HR SI DK SE RS 
LT LV EE FI RU UA

WERSJE JĘZYKOWE:

© Disney

Waszym zadaniem jest zebranie kolekcji kart 
prezentujących przygody Księżniczek. Porusz 
strzałką losującą, wykonaj odpowiednią akcję, 
zbieraj i wykładaj karty… Kto pierwszy zgromadzi 
kolekcję czterech kart, wygrywa grę!

PRINCESS COLLECTION

01598
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5 900511 020670 >

5 900511 020687 >

3+ 2-4 245x245x53 6 333x255x260

02067

2 W 1 CHIŃCZYK / WĘŻE I DRABINY 
ŚWINKA PEPPA

PL CZ SK HU RO LT LV EE UA FI HR 
RU SE DK

© 2021 ABD Ltd/Ent. One UK Ltd/Hasbro

WERSJE JĘZYKOWE:

4+ 2-4 245x245x53 6 333x255x260

WERSJE JĘZYKOWE:
PL EN SK CZ HU RO RU BG FI SE UA 
LT LV EE 

© Disney

2 W 1 CHIŃCZYK / WĘŻE I DRABINY 
KRAINA LODU 2

02068
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5 900511 018974 >

5 900511 018967 >

4+ 2-4 245x245x53 6 333x255x260
PL CZ SK HU RO UA EN HR
WERSJE JĘZYKOWE:

© 2020 Prism Art & Design Limited 
© 2020 HIT Entertainment Limited

2 W 1 CHIŃCZYK / WĘŻE I DRABINY 
STRAŻAK SAM

01897

01896

2 W 1 CHIŃCZYK / PSI WYŚCIG  
PSI PATROL

© 2020 Spin Master. All Rights Reserved.

4+ 2-4 245x245x53 6 333x255x260
PL CZ SK HU RO LT LV EE UA FI HR 
EN SE DK

WERSJE JĘZYKOWE:
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PLANSZOWE

6+ 2-5 245x245x53 6 333x255x260
PL CZ SK HU RO RU
WERSJE JĘZYKOWE:

Życie na Wyspie Dinozaurów nie jest 
łatwe. Terenu jest mało i każdy gatunek 
chce zdobyć dla siebie jak największy 
skrawek ziemi. Dokładaj swoje dinozaury 
tak, by stworzyły jak najliczniejszy gang 
i zablokowały inne gatunki. Podrzucaj 
przeciwnikom gorącą lawę lub podkładaj 
przysmaki, by pokrzyżować ich plany. 
Zdobądź Wyspę tylko dla Twojego 
DinoGangu!

DINOGANG

02080

5 900511 020809 >



wiosna/lato 2021

G
R

Y

57

PLANSZOWE

WERSJE JĘZYKOWE:

6+ 2-4 245x245x53 6 333x255x260
PL CZ SK HU RO RU

Zdobądź sympatię najfajniejszych kotów 
w okolicy. Zwabiaj je kocimi przysmakami 
i zabawkami, by podeszły właśnie do 
Ciebie, i zdobądź tytuł Największego 
Miłośnika Kotów! 
Uważaj jednak na biegającego po okolicy 
psa – jego szczekanie wystraszy nawet 
najodważniejszego kotka!

KOTKI

02081

5 900511 020816 >
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6060

© copyrightDeriatem ilit, quatendest, omnimil is as il

5 900511 019261 > 5+ 1-3 260x260x80 6 495x265x265

WERSJA JĘZYKOWA:
PL

Podejmij wyzwanie Sprytnej Ośmiornicy! Każdy 
z graczy nakłada na palce u dłoni 3 macki 
ośmiornicy. Posługując się nimi, musi odtworzyć 
układ kubeczków przedstawiony na karcie. Ten, 
kto najlepiej posługuje się mackami i zdobędzie 
najwięcej punktów – wygrywa!

SPRYTNA OŚMIORNICA

01926

*Spot reklamowy jest dostępny na życzenie naszych klientów
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5 900511 017670 >

ZRĘCZNOŚCIOWE

5+ 2-4 260x260x80 6 495x265x265
PL
WERSJA JĘZYKOWA:

Chcesz zrobić koledze niewinnego psikusa 
i nakłonić go do zjedzenia kawałka cytryny? 
Niewinny dowcip, czy złośliwy żart – w tej grze 
wszystko jest możliwe! Napełnij garnuszki swojego 
przeciwnika małymi kęskami jedzenia i stań do gry. 
Zgadniesz czy nie – co w twoim garnku kryje się?

SZALONE GARY

01767

*Spot reklamowy jest dostępny na życzenie naszych klientów
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**Ofe�a ważna do wyczerpania zapasów

6262

5 900511 018264 > 5+ 1-3 260x145x100 8 410x295x295

WERSJA JĘZYKOWA:

Teraz znana i lubiana gra Mistakos w zupełnie nowej 
odsłonie! Wybierz drabinę w swoim kolorze  
i ustaw ją na poprzedniej tak, żeby nie spadła na stół. 
Uwaga, różne kształty drabin sprawiają, że nie jest 
to proste zadanie – wchodzisz na wyższy szczebel 
rozgrywki!

MISTAKOS WYŻSZY SZCZEBEL

01826**

G
R

Y ZRĘCZNOŚCIOWE
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5 900511 013672 >

5 900511 016451 >

ZRĘCZNOŚCIOWE

5+ 1-4 282x282x60 8 497x290x290
PL
WERSJA JĘZYKOWA:

Czas na zwariowane meblowanie!
Celem gry jest zdobycie jak najmniejszej liczby 
punktów karnych lub jak najszybsze pozbycie 
się krzesełek w danym kolorze w trakcie 
ustawiania z nich wspólnego stosu. Dobra zabawa 
gwarantowana – teraz także w większym gronie!

MISTAKOS EXTRA

01645**

5+ 1-3 260x145x100 8 410x295x265
PL
WERSJA JĘZYKOWA:

Czas na zwariowane meblowanie!
Wybierz krzesło w swoim kolorze i ustaw je 
na poprzednim tak, żeby nie spadło na stół. Kto 
pierwszy skusi i dostanie punkty karne? Świetna 
zręcznościowa zabawa dla graczy w każdym wieku!

MISTAKOS - WALKA O STOŁKI

01367**
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WERSJA JĘZYKOWA:

5 900511 018981 >

PL
5+ 2-4 260x260x80 6 495x265x265

Jak najszybciej złap je wszystkie! Nieprzewidywalna 
i gorąca gra zręcznościowa, w której liczy się 
szybkie wyciąganie odpowiednich składników. 
Wydaje się proste? Nic bardziej mylnego. 
Do dyspozycji macie wyłącznie szczypce  
lub pałeczki oraz własne zwinne ręce!

HOT POT

01898

lub pałeczki oraz własne zwinne ręce!

*Spot reklamowy jest dostępny na życzenie naszych klientów

2020
Nagroda Dzieci
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5 900511 019025 >

5 900511 019049 >

ZRĘCZNOŚCIOWE

3+ 2-4 260x260x40 6 265x265x251
PL 
WERSJA JĘZYKOWA:

Skoczki to prosta gra zręcznościowa dla całej 
rodziny. Kto okaże się najlepszym strzelcem i trafi 
swoimi skoczkami w środek tarczy? Przekonajcie 
się już teraz. Bohaterowie filmu „Frozen II” 
zapraszają do wspólnej zabawy.

SKOCZKI KRAINA LODU 2

01902

3+ 2-4 260x260x40 6 265x265x251
PL 
WERSJA JĘZYKOWA:

© Disney

© 2020 Spin Master. All Rights Reserved.

Skoczki to prosta gra zręcznościowa dla całej 
rodziny. Kto okaże się najlepszym strzelcem i trafi 
swoimi skoczkami w środek tarczy? Przekonajcie 
się już teraz. Bohaterowie bajki „Paw Patrol” 
zapraszają do wspólnej zabawy.

SKOCZKI PSI PATROL

01904

G
R

Y
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5 900511 019087 >

5 900511 019001 >

ZRĘCZNOŚCIOWE

5+ 2-4 260x260x80 6 495x265x265
PL 
WERSJA JĘZYKOWA:

Beczka śmiechu to szalona gra rodzinna, w której 
wszyscy równocześnie będziecie wykonywać 
zwariowane zadania ze swoich kart. Udawajcie 
kurę albo lokomotywę, zastukajcie butem o stół, 
przynieście coś czerwonego lub przebiegnijcie sie 
tyłem dookoła stołu – to tylko niektóre z zadań, 
które poderwą was z miejsca, a reszcie graczy 
dostarczą całej beczki śmiechu!

BECZKA ŚMIECHU

01908

5+ 2-4 260x260x80 6 495x265x265
PL CZ SK HU RO
WERSJE JĘZYKOWE:

Targeto to wystrzałowa gra zręcznościowa! 
Podejmij wyzwanie i sprawdź swoje celne oko! 
Wybierz swoją katapultę oraz zestaw pionków 
i rozpocznij 1 z 5 rozgrywek. 

TARGETO

01900
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5 900511 002393 >

5 900511 018998 >

ZRĘCZNOŚCIOWE/ TOWARZYSKIE

6+ 4+ 287x192x39 12 400x305x250
PL 
WERSJA JĘZYKOWA:

W tej grze obowiązują proste zasady zabawy! 
Ważne jest poczucie humoru i spontaniczność! 
Rysujesz albo pokazujesz, a później sam zgadujesz. 
Znakomita gra na długie wieczory w doborowym 
towarzystwie.

KALAMBURY

00239

5+ 2 395x266x90 6 550x405x280
PL
WERSJA JĘZYKOWA:

Gra dla każdego fana piłki nożnej.  
Strzelaj bramki i baw się doskonale w gronie 
przyjaciół i rodziny. Celuj dokładnie, obserwuj 
sytuację na boisku i zachowaj czujność przy 
bramce.

KAPSLE FOOTBALL PZPN

01899

© PZPN
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5 900511 010169 >

TOWARZYSKIE

8+ 4+ 260x260x80 6 495x265x265
PL
WERSJA JĘZYKOWA:

Znana i lubiana gra Kalambury w nowej, wyjątkowej 
odsłonie. Ponad osiemset haseł do pokazywania 
lub rysowania! Razem ze swoją drużyną zanurz 
się w meandry popkultury, które spowodują salwy 
śmiechu! Świetna zabawa w gronie znajomych 
gwarantowana!

KALAMBURY DE LUXE

01016

5 900511 019353 > 10+ 2-8 260x260x80 6 500x270x275
PL
WERSJA JĘZYKOWA:

© 2020 Geek Out International – All rights reserved.

Pojedynek o tytuł najtęższej głowy czas zacząć! 
Rozruszaj szare komórki i nie daj się pokonać w tej 
niesamowitej grze, w której nie wystarczy znać 
odpowiedzi na pytanie – trzeba jeszcze wiedzieć 
więcej niż pozostali!

KTO DA WIĘCEJ?

01935

niesamowitej grze, w której nie wystarczy znać 
odpowiedzi na pytanie – trzeba jeszcze wiedzieć 
więcej niż pozostali!
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TOWARZYSKIE

5 900511 019759 > 12+ 3-12 200x200x73 6 455x209x214
PL
WERSJA JĘZYKOWA:

©Cuckoo Games Ltd

Wznieś się na wyżyny kreatywności, by w sprytny 
sposób zwieść przeciwników i zwyciężyć w tej 
imprezowej grze blefu i domysłów!
Jeden z graczy zapisuje odpowiedź na zadane 
pytanie, drugi zaś przedstawia ją pozostałym 
uczestnikom zabawy. 
Sęk w tym, że jego wersja może, ale nie musi być 
zgodna z oryginałem! Pozostali gracze decydują, 
czy ktoś tu właśnie próbuje sprowadzić ich 
na manowce, czy może sztuczka polega na braku 
sztuczki… Głosujcie!

NIEZŁY BLEF

01975
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5 900511 017793 >

TOWARZYSKIE

01779

6+ 3-6 260x260x80 6 500x270x275
PL
WERSJA JĘZYKOWA:

© Playmonster.

Gra, w której szybko myślisz i szybko mówisz 
w wersji dla dzieci! 
Z pewnością bez trudu jesteś w stanie wymienić 
3 smaki dżemu – ale czy dasz radę to zrobić 
pod presją czasu? Masz 5 sekund, a pozostali 
gracze tylko czekają na Twoje potknięcie! Na żółtej 
stronie kart znajdują się pytania dla młodszych 
dzieci, a na czerwonej dla starszych. 5 sekund – 
szalona i zabawna gra teraz w wersji junior!

5 SEKUND JUNIOR

5 900511 017786 > 8+ 3-6 260x260x80 6 500x270x275
PL
WERSJA JĘZYKOWA:

© Playmonster.

Gra, w której szybko myślisz i szybko mówisz! 
Z pewnością bez trudu jesteś w stanie wymienić 3 
rasy psów – ale czy dasz radę to zrobić pod presją 
czasu? Masz 5 sekund, żeby przybliżyć się do 
zwycięstwa – pozostali gracze tylko czekają 
na Twoje potknięcie! To świetna zabawa, gdy gracze 
próbują dojść do mety w możliwie najszybszym 
tempie. 
Znajdź 5 sekund dla rodziny i przyjaciół!

5 SEKUND

01778

na Twoje potknięcie! To świetna zabawa, gdy gracze 
próbują dojść do mety w możliwie najszybszym 

Znajdź 5 sekund dla rodziny i przyjaciół!

gracze tylko czekają na Twoje potknięcie! Na żółtej 
stronie kart znajdują się pytania dla młodszych 
dzieci, a na czerwonej dla starszych. 5 sekund – 
szalona i zabawna gra teraz w wersji junior!
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WERSJA JĘZYKOWA:

5 900511 017816 >

5 900511 017809 >

TOWARZYSKIE

8+ 3-6 260x260x80 6 500x270x275

6+ 3-6 260x260x80 6 500x270x275
PL 
WERSJA JĘZYKOWA:

© Playmonster.

© Playmonster.

PL

Edycja specjalna to kolejna odsłona szalonej 
i zabawnej gry 5 sekund junior. W tej wersji gry 
pytania zostały stworzone przez dzieci i rodziców, 
z myślą o małych i dużych graczach!

5 SEKUND JUNIOR EDYCJA SPECJALNA

01781

Edycja specjalna to kolejna odsłona szalonej 
i zabawnej gry dla rodziny i przyjaciół. Wszystkie 
pytania zostały stworzone przez graczy, dla 
graczy! Dodatkowa pula pustych kart pozwoli 
Wam urozmaicić rozgrywkę własnymi pytaniami. 
Postarajcie się, aby były zaskakujące, zabawne 
i oryginalne.

5 SEKUND EDYCJA SPECJALNA

01780

Wam urozmaicić rozgrywkę własnymi pytaniami. 
Postarajcie się, aby były zaskakujące, zabawne 
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WERSJA JĘZYKOWA:

5 900511 015591 >

5 900511 018301 >

TOWARZYSKIE

18+ 3+ 183x112x50 12 320x235x198

© Playmonster.

PL

Nowa, pikantna wersja gry 5 Sekund – tylko 
dla dorosłych! 
W grze 5 sekund bez cenzury pytania 
zostały przygotowane z myślą o graczach 
18+, a odpowiedzi na nie nie obejdą się bez 
dwuznacznych aluzji. Z pozoru łatwe wydaje 
się wymienienie trzech zastosowań dla 
Twojego języka – ale czy potrafisz zrobić to 
w 5 sekund, gdy właśnie plącze Ci się język? 
Po prostu wyrzuć to z siebie… albo lepiej nie!

5 SEKUND BEZ CENZURY

01559

W grze 5 sekund bez cenzury pytania 
zostały przygotowane z myślą o graczach 
18+, a odpowiedzi na nie nie obejdą się bez 
dwuznacznych aluzji. Z pozoru łatwe wydaje 
się wymienienie trzech zastosowań dla 
Twojego języka – ale czy potrafisz zrobić to 
w 5 sekund, gdy właśnie plącze Ci się język? 
Po prostu wyrzuć to z siebie… albo lepiej nie!

14+ 4+ 260x145x100 8 415x300x275
PL
WERSJA JĘZYKOWA:

W grze Uwaga, spoiler! Waszym zadaniem jest 
umiejętne naprowadzenie drużyny na wskazany 
na karcie film lub serial. 
Do każdego tytułu dodana jest lista spoilerów, 
których użycie oznacza utratę punktów, więc 
uważaj na to, co mówisz! Musisz wykazać się 
kreatywnością i umiejętnie przybliżyć treść danego 
tytułu, tak aby Twoja drużyna zdobyła jak najwięcej 
punktów w zaledwie 60 sekund.
Tylko bez spoilerów, proszę!

UWAGA, SPOILER!

01830

kreatywnością i umiejętnie przybliżyć treść danego 
tytułu, tak aby Twoja drużyna zdobyła jak najwięcej 
punktów w zaledwie 60 sekund.
Tylko bez spoilerów, proszę!

© 2019 Ultra PRO. All rights reserved.
Spoiler Alert, Playroom Entertainment
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5 900511 018134 >

5 900511 012989 >

TOWARZYSKIE

14+ 2-6 260x260x80 6 500x270x275
PL
WERSJA JĘZYKOWA:

© GAME INVENTORS.

Najbardziej malownicza odsłona popularnej gry 
towarzyskiej EGO! W EGO Pictures anegdoty 
i historie z Twojego życia są umieszczone 
w centrum zabawy. W trakcie gry nie ma 
oczywistych odpowiedzi. Te wybierane są 
spomiędzy zdjęć, z których każde opowiada inną 
historię. A każdy człowiek interpretuje tę historię 
inaczej. Niezależnie od tego czy pozostali gracze 
odgadli Twój wybór - będziecie mieli sporo zabawy 
omawiając Wasze skojarzenia. 

EGO PICTURES

01813

14+ 2-10 260x260x80 6 500x270x275
PL
WERSJA JĘZYKOWA:

© GAME INVENTORS.

Sprawdź, czy dobrze znasz swoich przyjaciół. 
Wylosuj jedno z ponad 400 niebanalnych pytań 
i odczytaj je na głos. W tajemnicy zaznacz żetonem 
swoją odpowiedź. Pozostali gracze spróbują 
odgadnąć Twój wybór. W zależności, jak bardzo są 
pewni odpowiedzi, obstawiają odpowiednią liczbę 
żetonów. Gracz, który najlepiej rozpracuje swoich 
przeciwników zostaje zwycięzcą. 

EGO

01298
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5 900511 017779 >

5 900511 014310 >

TOWARZYSKIE

12+ 2-4 200x200x73 6 455x209x214

© GAME INVENTORS.

PL
WERSJA JĘZYKOWA:

Nowa odsłona towarzyskiej gry EGO, w której 
zadaniem graczy jest określenie ich podejścia do 
różnych, często nieoczywistych i zaskakujących 
tematów. Pobierz kartę i przeczytaj zamieszczony 
na niej tekst. Teraz zastanów się, jakie emocje 
wzbudza w Tobie wylosowane hasło i wybierz 
odpowiedni żeton obrazujący pozytywną, neutralną 
lub negatywną emocję. Zadaniem pozostałych 
uczestników zabawy jest odgadnięcie Twojego 
wyboru.

EGO EMOCJE

01777

8+ 2-6 260x260x80 6 500x270x275
PL
WERSJA JĘZYKOWA:

© GAME INVENTORS.

Sprawdź, czy dobrze znasz swoją rodzinę!
Popularna gra towarzyska w rodzinnej odsłonie. 
Wyciągnij kartę z jednym z 330 niebanalnych pytań 
i wybierz odpowiedź. Pozostali gracze spróbują 
odgadnąć Twój wybór. Gracz, który najlepiej zna 
swoją rodzinę i zdobędzie najwięcej punktów, 
zostaje zwycięzcą.

EGO FAMILY

01431
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5 900511 016697 >

5 900511 012286 >

TOWARZYSKIE

12+ 2-5 367x252x60 6 377x262x382
PL

WERSJA JĘZYKOWA:

WERSJA JĘZYKOWA:

© Instytut Pamięci Narodowej - Komisja Ścigania Zbrodni  
przeciwko Narodowi Polskiemu 2014

Kolejka jest grą planszową opowiadającą o realiach 
życia codziennego w latach schyłkowego 
komunizmu w Polsce. Zadanie graczy wydaje 
się proste – muszą wysłać swoją rodzinę do 
sklepów na planszy i kupić wszystkie towary 
z listy zakupów. Problem polega jednak na tym, 
że półki w pięciu osiedlowych sklepach są puste. 
W tej realistycznej grze planszowej trzeba nieźle 
„kombinować”, żeby zdobyć upragniony towar.

KOLEJKA

01228

01669**

TRAF W 10
Traf w 10 to 100 kart, 200 pytań, 2000 możliwych 
odpowiedzi i niezmierzone pokłady dobrej zabawy. 
Na każde pytanie jest 10 odpowiedzi, a gracze 
szybko starają się zdobyć jak najwięcej punktów.
Jeśli odpowiedź jest prawidłowa, gracz otrzymuje 
znacznik odpowiedzi. Ale jeśli w porę nie spasuje 
i udzieli błędnej odpowiedzi, wówczas traci 
wszystkie punkty zgromadzone w tej rundzie.

12+ 2-8 249x249x52 6 340x270x260
PL



JAK POSŁUGIWAĆ SIĘ KATALOGIEM 
(ZNACZENIE PIKTOGRAMÓW)

Więcej informacji na stronie www.trefl.com 

A - długość, B - szerokość  C - wysokość

Rozmiar kartonu zbiorczego (w mm)
The size of the outer carton (in millimeters)

Gra przeznaczona dla podanej liczby graczy
Game recommended for the indicated number of players

Rozmiar jednostkowego opakowania (w mm)
Size of the unit box (in millimeters)

Gra zalecana dla graczy powyżej określonego wieku
Game is recommended for players at the specified age and over

Liczba opakowań jednostkowych w kartonie zbiorczym
Number of units in the outer carton

77




