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WARCABY / MEYNEK (DLA DOROStYCH)

Obydwie gry wymagajg strategii

i przemyslenia. Pionki przesuwamy po planszy
w celu zbicia lub zablokowania pionkéw
przeciwnika. W instrukcji wiele wariantéw
obydwu gier.
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WARCABY / MEYNEK

Klasyczne gry planszowe w oprawie dla
najmtodszych, ktére wymagaja strategii

i przemyslenia. Pionki przesuwamy po planszy
w celu zbicia lub zablokowania pionkéw
przeciwnika. W instrukcji wiele wariantéw
obydwu gier.
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CHINCZYK

Gra planszowa, w ktérej celem graczy jest
wprowadzenie wszystkich pionkéw do
,2domku”. Gracz moze przesuwaé swdj pionek
i zbija¢ pionki przeciwnikéw - wszystko zalezy
od liczby oczek wyrzuconych na kostce.
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CHINCZYK

Klasyczna gra planszowa w oprawie dla
najmtodszych, w ktérej celem graczy jest
wprowadzenie wszystkich pionkéw do
,2domku”. Gracz moze przesuwaé swdj pionek
i zbija¢ pionki przeciwnikéw - wszystko zalezy
od liczby oczek wyrzuconych na kostce.
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2WI CHINCZYK /
PSIWYSCIG
PSI PATROL

Klasyczne gry dla catej
rodziny!

CHINCZYK
ZaprowadZzcie
wszystkie pionki do
,domku”. Uwazajcie na
swoich przeciwnikéw,
ktérych na pewno
spotkacie po drodze.
Kto bedzie miat wiecej
szczescia w rzutach
kostka?

PSI WYSCIG

WeZcie udziat

w wyscigu petnym
nieoczekiwanych
zwrotow akcji. Na swej
drodze napotkacie pola
zaréwno oddalajace
was od celu, jak

i pozwalajace szybciej
dotrze¢ do mety. Kto
okaze sie zwyciezca?
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2W1 (HIN[ZYK/WEZE I DRABINY
STRAZAK SAM
Klasyczne gry dla catej rodziny!

CHINCZYK

Zaprowadzcie wszystkie pionki do ,domku”.
Uwazajcie na swoich przeciwnikéw, ktérych na
pewno spotkacie po drodze. Kto bedzie miat
wiecej szczescia w rzutach kostka?

WEZE | DRABINY

WeZcie udziat w wyscigu petnym
nieoczekiwanych zwrotéw akcji. Na swej
drodze napotkacie pola zaréwno oddalajace
was od celu, jak i pozwalajace szybciej dotrzeé
do mety. Kto okaze sie zwyciezca?
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[HIN[ZYI(/WE?E | DRABINY
KRAINA LODU 2
Klasyczne gry dla catej rodziny!

CHINCZYK

Klasyczna gra dla catej rodziny! Zaprowadz
jako pierwszy wszystkie swoje pionki do bazy.
Kto bedzie miat wiecej szczescia w rzutach
kostka?

WEZE | DRABINY

Wybierzcie swoje pionki i ruszajcie do
wielkiego wyscigu. Na planszy czekajg liczne
niespodzianki. Albo trzeba sie cofna¢, albo
przeskoczy¢ kilka pdl do przodu.

Kto pierwszy dotrze do mety?
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50 GIER DLA CALE) RODZINY

Rodzinny zestaw gier towarzyskich w wielu
wariantach. W zestawie instrukcja 50 gier

i komplet akcesoriéw niezbednych do
emocjonujacej rozgrywki m.in. w szachy,
mtynek czy tryktrak.
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30 GIER DLA MALYCH | DUZYCH

Zestaw popularnych gier przygotowany

z mysl3 o grze z najmtodszymi. W komplecie
instrukcja 30 gier i mndstwo akcesoriow
niezbednych do fantastycznej zabawy, m.in.
w pchetki, chinczyka czy domino.
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RODZINA TREFLIKOW [e o

GRZYBOBRANIE |

Z RODZINA TREFLIKOW
Zapraszamy na
grzybobranie z rodzing
Treflikdw. Kto z Was
okaze sie sprytniejszy
w wyscigu po grzybki? ¢ B Boozink

Las w krainie Treflikow W ; ',
jest naprawde i re Ilkﬁw 1

ogromny, a grzybkéw
jest niewiele. Kto

z Was zdobedzie ich
najwiecej?

© Studio Trefl SA
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RODZINA TREFLIKOW - KALEJDOSKOP 25 GIER
Ulubione gry dzieci i dorostych w Treflikowej
odstonie! Zawartosc tej wyjatkowej edycji
zostata przygotowana z mysla o wspdlnych
chwilach, spedzanych w rodzinnym gronie.
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Tr_eﬂ RODZINA TREFLIKOW - CHINCZYK

| Kto pierwszy wprowadzi wszystkie pionki do
,2domku”: Treflik, Treflinka, Gondus$ a moze
Maty Wuijcio? W trakcie zabawy gracze
moga przesuwac swoj pionek i zbijaé pionki
przeciwnikéw - wszystko zalezy od liczby
oczek wyrzuconych na kostce.
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NA ZAKUPY. ZABAWA NA RYNECZKU

Zapraszamy na wspolne zakupy z Rodzing
Treflikow! Przed graczami nie lada wyzwanie

- musza pomoc Treflikowi, Treflince i ich
rodzicom w zakupach. W tym celu gracze
dziela pomiedzy siebie listy z potrzebnymi
produktami i ruszajg do sklepow. Kto pierwszy
zakupi wszystkie przedmioty ze swojej listy,
zostanie zwyciezca.

© Studio Trefl SA
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POCZTA. ZABAWA W LISTONOSZA

Treflik wraz z siostrg, Gondusiem i Matym
Woujciem postanowili spedzi¢ dzien na zabawie
w listonosza. W tym celu wiasznorecznie
przygotowali przesytki z niespodziankami,

aby dostarczy¢ je rodzinie i przyjaciotom.

Kto pierwszy dostarczy wszystkie przesytki,
zostanie zwyciezca.
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TREFLIKI POZNAJA: PORY ROKU

JTrefliki poznaja: Pory roku” to gra edukacyjna,
ktéra w zabawny sposéb pomaga przesledzi¢
jak zmieniaja sie pory roku i jak wyglada

kazda z nich. Cwiczy zdolnosci poznawcze,
spostrzegawczos¢ i logiczne myslenie. Pomaga
réwniez rozwijac¢ stownictwo i umiejetnosé
opowiadania.
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TREFLIKI POZNAJA: WARZYWA | OWOCE
JJrefliki poznaja: Warzywa i owoce” to gra
edukacyjna, ktéra w zabawny sposéb pomaga

- _ pass o poznac warzywa i owoce. Cwiczy zdolnosci
iret| 1Kl I'Jlr,. Inaia poznawcze, spostrzegawczosé i logiczne
i_ warz - myslenie. Pomaga réwniez rozwijac¢
i - ywa
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stownictwo i ¢wiczy koncentracje.
| OWocCe
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NA JAGODY!

Na jagody! to pierwsza gra planszowa dla
maluchéw. Kto pierwszy dostarczy koszyk jagdd
do chatki krdlika - zwycieza, a w nagrode dostaje
pyszne ciasto z jagodami!

Produkt zawiera:
e plansze do gry,
o domek krolika,
e cztery drewniane figurki oraz drewniang
kostke,

o ksigzeczke z r6znymi wariantami gry,
gotowymi scenariuszami wesotych
zabaw oraz poradami dla rodzicow.
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Magic Pen

GRY 1 SERII MAGIC PEN Z0STALY
PRZYGOTOWANE NA ULUBIONYCH LICENCJACH
WASTYCH DZIECH!

To fascynujace gry, ktore zapewnia Twojemu Dziecku
hiezapomniang zabawe! Gry sktadaja sie z 16 dwustronnych
plansz oraz czerwonego magicznego pisaka na baterie.

W 1estawie znajdziecie rowniei gre planszowg!

© Disney
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MAGICPEN - DISNEY

Zapraszamy do $wiata bohateréw Disneya!
Razem z bohaterami serii ,Auta”, ,Mickey

i Razni Rajdowcy” oraz innych popularnych
filméw wykonacie proste dziatania
matematyczne, bedziecie ¢wiczy¢
spostrzegawczosé i podstawy logicznego
myslenia, a wszystko to dzieki grze planszowej
i 32 kartom z zagadkami.
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MAGICPEN - KSIEZNICZKI

Zapraszamy do $wiata Ksiezniczek Disneya!
Razem z bohaterkami popularnych filméw
wykonacie proste dziatania matematyczne,
bedziecie ¢wiczy¢ spostrzegawczosé

i podstawy logicznego myslenia, a wszystko
to dzieki grze planszowej i 32 kartom

z zagadkami.
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PL

MAGICPEN - AUTA

Ekscytujaca gra, osadzona w swiecie

filmoéw z serii ,Auta”. Razem z Zygzakiem
McQueenem i innymi bohaterami wykonacie
proste dziatania matematyczne, bedziecie
¢wiczy¢ spostrzegawczosc¢ i podstawy
logicznego myslenia, a wszystko to dzieki grze
planszowej i 32 kartom z zagadkami.
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MACIC REN
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MAGICPEN - SWINKA PEPPA

Ekscytujaca gra, osadzona w Swiecie serialu
,Peppa Pig". Razem z Peppa, Georgem

i ich przyjaciétmi wykonacie proste

dziatania matematyczne, bedziecie ¢wiczy¢
spostrzegawczo$¢ i podstawy logicznego
myslenia, a wszystko to dzieki grze planszowej
i 32 kartom z zagadkami.
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Seria Maty Odkrywca to ¢ry edukacyjne dla dzieci w wieku
od 3 do 6 Lat. Wszystkie gry zostaty przygotowane przez specjalistow,
by wspomagac rozwoj poznawczy i intelektualny dzieci: rozwijaja myslenie
logiczno-matematyczne, stymuluja zdolnosci komunikacyjne
i wzbogacaja stownictwo, cwiczy koordynacje wzrokowo-ruchowa, trenuj3
pamiec i koncentracje, pobudzaja wyobrainie oraz kreatywnosc. Nasze gry
s3 potaczeniem zabawy i nauki, dlatego korzystanie z nich jest swietnym
pomystem na twarcze spedzenie czasu 7 dzieckiem.

Produkty z serii Maty Odkrywca s3 testowane przez dzieci oraz
pozytywnie zaopiniowane przez nauczycieli przedszkolnych.
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LITERKOWO

Literkowo to wesota zabawa

w dopasowywanie literek i wyrazéw do
obrazkéw w nowej, innowacyjnej formule.
W ciekawy i angazujacy sposéb rozwija
stownictwo u najmtodszych dzieci, uczy
rozpoznawania liter i kojarzenia ich z nazwami
przedmiotéw, pomaga takze rozwijac
umiejetnos¢ budowania poprawnych
odpowiedzi. W grze wykorzystano stownictwo
zwigzane z otoczeniem i zainteresowaniami
dzieci, zilustrowane w kolorowy i czytelny

dla nich sposdb, a takze litery pisane (duze

i mate litery), dajace dobry wzorzec w przysztej
edukacji wczesnoszkolne;j.
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CYFERKOWO
Cyferkowo to wesota zabawa, ktéra doskonale
oswaja dzieci ze Swiatem liczb. W ciekawy

i angazujacy sposob ¢wiczy podstawowe
umiejetnosci matematyczne, klasyfikowanie,
uktadanie ciggéw logicznych. Jest takze
doskonatym wprowadzeniem do $wiata
zwierzat, liczb i zbioréw matematycznych.
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GODZINY I MINUTY

Godziny i minuty to wesota zabawa, ktoéra
pozwala dzieciom poznac dziatanie zegara oraz
uczy przyporzadkowywac rézne czynnosci
odpowiednim porom dnia i dniom tygodnia.
W grze wykorzystano ilustracje nawigzujace
do codziennych aktywnosci dzieci, aby fatwiej
im byto przyswoié koncepcje czasu i jego
uptywu. Dzieki dotgczonym rekwizytom
dzieci moga uczy¢ sie planowania i okreslania
kolejnosci zdarzen. W ciekawy i angazujacy
sposoéb gra éwiczy podstawowe umiejetnosci
klasyfikowania, uktadania ciggdw logicznych

i wyciggania wnioskéw. Dziecko rozwija
stownictwo i ¢wiczy koncentracje uwagi.
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(O TU PASUJE?

Co tu pasuje? to zestaw edukacyjnych
uktadanek dla przedszkolakéw, ktére ¢wicza
spostrzegawczos¢ i rozwijajg umiejetnosé
opowiadania. Gra pomaga ksztattowaé

i rozwijac zainteresowanie otaczajagcym
$Swiatem poprzez uzycie o$miu dobrze znanych
dzieciom scenerii. Uktadanki, dzieki czytelnym
ilustracjom, s3 odpowiednie nawet dla dzieci
dopiero rozpoczynajacych nauke przedszkolna.
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EKOLOGIA
Ekologia to dydaktyczna uktadanka dla
przedszkolakéw, ktéra w przyjazny sposob
zapoznaje dzieci z tematem ochrony
srodowiska. Dzieci ucza sie wiasciwych postaw
i dbatosci o Srodowisko naturalne, trenujg
pamieé, pobudzajg wyobraZnie oraz poszerzaja
swoj zaséb stow.
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CIALO (ZEOWIEKA
Ciato cztowieka to zabawa w skojarzenia
zwiazane z organizmem i jego fizjologia. Dzieci
poznaja wewnetrzng budowe cztowieka,
pobudzaja wyobraZnie oraz poszerzajg swoéj
zaséb stéw.
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ZDROWE SMAKI

Zdrowe smaki to dydaktyczna uktadanka dla
przedszkolakdw, ktéra w przyjazny sposéb
zapoznaje dzieci z zasadami zdrowego
zywienia. Dzieci poznaja proces produkcji
popularnych produktéw spozywczych, ucza sie
wiasciwych nawykoéw zywieniowych, trenuja
pamieé, pobudzajg wyobraZnie oraz poszerzaja
swdj zasob stow.

WERSJA JEZYKOWA:
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NASZE OPOWIESC

Nasze opowiesci to dydaktyczna uktadanka dla
przedszkolakéw, ktéra pobudza wyobraznie

i rozwija umiejetnos¢ opowiadania. Dzieci
tworza historie na podstawie wylosowanych
elementdw, ¢wicza kreatywnosé, znajduja
nowe zastosowania dla posiadanego
stownictwa.
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MALY ODKRYWCA MAGICINY OkOWEK T0 SERIA
GIER STYMULUJACA ROZWOJ TWOJEGO DZIECKA.

Zadania obejmuj3 tresci edukacyjne dopasowane
do dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym:

« litery i stowa,

« cyfry i dziatania,

« kolory i ksztatty,

« informacje na temat zwierzat i roslin,

* pojecia odnoszace sig do czasu oraz rozmaite zadania Logiczne.

Dziecko w trakcie grania rozwija spostrzegawczosc,
wyobrainie i Logiczne myslenie. Barwne ilustracje

i wciggajace zadania sprawia, e dzieci 7 przyjemnoscia
siegna po te ¢ry.
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ENJOY ENGLISH

Enjoy English to gra, dzieki ktérej Mali
Odkrywcy poznajg podstawowe stownictwo
angielskie. Gry i zabawy jezykowe zawarte

w zestawie pomoga dzieciom stawiac pierwsze
kroki w nauce jezyka obcego.

Zestaw 16 dwustronnych plansz edukacyjnych
oraz gra planszowa dla dzieci.
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POLSKA

Zapraszamy na wyprawe po réznych zakatkach
naszego kraju, w czasie ktérej zdobedziecie
wiele interesujacych informacji na temat
Polski. Gra rozbudza ciekawos¢ i pozwoli lepiej
poznac¢ nasza Ojczyzne.

Zestaw 16 dwustronnych plansz edukacyjnych
oraz gra planszowa dla dzieci.
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NAWSI

Zapraszamy na wycieczke do wiejskiej
zagrody! Gra rozbudzi w Matych Odkrywcach
ciekawos¢ swiata i pozwoli im odkry¢
tajemnice wiejskiego podwarka.

Zestaw 16 plansz edukacyjnych oraz gra
planszowa dla dzieci.
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ZWIERZETA SWIATA

Zapraszamy na wyprawe po rozmaitych
zakatkach $wiata w poszukiwaniu ich
mieszkancow! Gra rozbudzi w Matych
Odkrywcach ciekawos¢ swiata oraz pozwoli im
poznac i odkryé rézne gatunki zwierzat.

Zestaw 16 plansz edukacyjnych oraz gra
planszowa dla dzieci.

WERSJA JEZYKOWA: “ ml‘
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W DOMU | PRZEDSZKOLU

Dom i przedszkole to $wiat Matych
Odkrywcoéw. Gra rozbudzi w dzieciach
ciekawos$¢ poznawczg i zacheci do
eksplorowania najblizszego otoczenia.
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Zestaw 16 plansz edukacyjnych oraz gra
planszowa dla dzieci.

WERSJA JEZYKOWA:
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SWIAT WOKOt NAS

Swiat wokét nas jest naprawde fascynujacy.
Zapraszamy Matych Odkrywcéw na wyprawe!
Gra rozbudzi w dzieciach ciekawosé
poznawczg i zacheci do eksplorowania
najblizszego otoczenia.

Zestaw 16 plansz edukacyjnych oraz gra
planszowa dla dzieci.

WERSJA JEZYKOWA:
PL
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013610
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SYLABY

Sylaby to zestaw gier i zabaw wspomagajacych
nauke czytania. Dwie talie odpowiednio
skonstruowanych kart, dwie plansze oraz
zestaw regut do szesciu zréznicowanych gier
pozwalaja dobra¢ odpowiednia zabawe do
liczby graczy oraz poziomu ich umiejetnosci.

WERSJA JEZYKOWA:

01 7304

ﬂﬂﬂ““ﬂ

VIATLANTYDA

Matlantyda to gra edukacyjna oferujaca

dwa warianty rozgrywki - podstawowy,
przeznaczony dla dzieci mtodszych,

w ktérym rozgrywka bazuje na dodawaniu

i odejmowaniu, oraz zaawansowany, w ktérym
zadaniem graczy bedzie stworzenie dziatania
z wykorzystaniem dzielenia i mnozenia.

WERSJI-\ JEZYKOWA:

900511

017311
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DO YOU SPEAK ENGLISH?

Wesota gra skojarzen, w trakcie ktérej dzieci
poznaja stéwka, zwroty i ... dowiedzg sie
czego$ o swoich rodzicach i przyjaciotach.

Co zabralibyscie ze sobg na bezludng wyspe?
Czego nigdy byscie nie zjedli?

To tylko niektdre z pytan, z jakimi gracze beda
musieli sie zmierzy¢.

WERSJA JEZYKOWA:
PL

PRZYGODY Z PRZYRODA
Zapraszamy na podrdz po Europie celem
odkrywania tajemnic fauny i flory. Przygody

z Przyroda to gra edukacyjna, w ktérej gracze,
odpowiadajac na pytania i zbierajac odznaki
umiejetnosci, beda mogli lepiej poznac swiat
roslin i zwierzat Starego Kontynentu.

90051 1 01 7328

WERSJA JEZYKOWA: “ ‘m‘
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FROZEN MEMORIES

Elsa chce poznac
tajemnice stojaca

za jej magicznymi
mocami, ale czy uda
sie jej odkryé prawde?
Na szczescie moze

liczy¢ na swoja siostre
Anne i wspaniatych
przyjaciét. Dotaczcie
do $wiata bohaterow
filmu Kraina lodu I,
wykazcie sie
spostrzegawczoscia

i sprawdzZcie, jak dobra
jest Wasza pamiec!

© Disney

WERSJA JEZYKOWA:
PLENCZSKBG LT LV SLEEHRHU RS FIUATRRO RU SE
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FOREST SPIRIT

Elsa wraz z Anng

i przyjaciétmi wyrusza
na niezwykta wyprawe,
by odkry¢ prawde

o swoich magicznych
mocach. Poméz swoim
ulubionym bohaterom
filmu Kraina lodu Il
znalez¢ lodowe
krysztatki i bezpiecznie
donies¢ je do
lodowego zamku.

WERSJA JEZYKOWA:
PLENSEFIBGUATRRU LT CZ LV SK EE HU RO

‘ |‘ 2-5 | 260X260X80

900511
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MAGICICE

Witajcie w Krainie Lodu! Wraz z Elsa, Anna,
Olafem oraz Kristoffem staniecie przed
waznym zadaniem! Musicie znalez¢ krysztatki
magicznego lodu. Komu z Was uda sie zebraé
ich najwiecej?

i -.h..l.

WERSJA JEZYKOWA:
Pl EN (Z SKHU RO BG HRSISELTLVEE FIRUUATR

RACE FOR HONEY

Witajcie na makowe;j tace, gdzie na pszczdtke
Maje i jej przyjaciét codziennie czekaja
niesamowite przygody. Tym razem krélowa
pszczét postanowita zorganizowac zawody,
w ktoérych zadaniem uczestnikow bedzie

900511

016086

¢ /\\ \
[ 24 | 54553 J 6 352

;% zebranie czterech rodzajéw pytku i jak

£ najszybsze dotarcie z nim do ula. Na $miatkéw
< czekajg wyjatkowe nagrody.
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HOP & FLOP

Wspaniatg przygode czas zaczac! Zbierz
swoich przyjaciét, Wasze rumaki sa juz
gotowe - biegnijcie wiec na spotkanie
wiatru i przygody! Zawody w skokach przez
przeszkody to nie byle jakie wyzwanie! Ten,
kto przeskoczy na swoim koniu najwiecej
przeszkdd, zostaje zwyciezca! Liczy sie spryt
i odwaga, ale réwniez logiczne myslenie.

DreamWorks Animation LLC. All Rights Reserved.

DreamWorks Spirit Riding Free © 2018

WERSJA JEZYKOWA:
Pl CZSKHUROLT LV EERS HR SI BG
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BARBIE SWEETVILLE

Barbie wraz z przyjaciétkami wybraty sie

w odwiedziny do Krainy Stodkosci. Aby umili¢
gosciom ten piekny dzien, mieszkancy Krainy
Stodkosci zaproponowali gre w ganianego.
Umiejetnie przesuwaj pionki na planszy

i unikaj spotkania z innymi postaciami. Ktorej
z bohaterek uda sie wygrac zabawe?

© 2018 Mattel.

WERSJA JEZYKOWA:
PL(Z SKHU ROBG HRRS GRRU UA

MAGICAL FOREST

Bohaterowie Enchantimals wybieraja sie na
lesna przygode. Wyruszcie razem z nimi!
Zagrajcie w gre, w ktérej wykorzystacie
swWoj3 spostrzegawczosc i przenikliwy umyst.
Bedzie Wam réwniez potrzebne troche
szczescia! Zapraszamy do kolorowego $wiata
Enchantimals!

© 2018 Mattel.

WERSJA JEZYKOWA: m " " "‘ ﬂﬂ \\\\‘
PLCZSKHUROLTLVEE UARU
900511 " 016840
01784
GOOD DAY T0 YOU!

Pomoéz Maszy i jej przyjaciotom znalezé
poukrywane przedmioty i posprzataé pokoj
zanim Niedzwiedz przyjdzie z wizyta!

© Animaccord LTD, 2008 - 2019 www.mashabear.com

WERSJA JEZYKOWA:
PLCZ SKEELT LVRU SIHU BG HRRO
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FRUITDAY

Dotacz do Swinki Peppy i jej przyjaciét

i wspdlnie $wietujcie Owocowy Dzien.
Bedziecie mieli okazje stworzy¢ swéj wiasny
napoj z trzech losowych lub wybranych
owocéw. To na pozér tatwe zadanie wymagac
bedzie jednak od Was spostrzegawczosci

i odrobiny szczescia.

© ABD Ltd/Ent. One UK Ltd 2003.

W
B ) ’
a\ \\\y\‘ ;“ WERSJA JEZYKOWA:
\/35 Pl. EN (Z SK HUBG HR SI DK SE RS LT LV EE FIRUNO UA
& 24 | 25005053 Jff 6 352 900511 01 5973

PRINCESS COLLECTION

Waszym zadaniem jest zebranie kolekcji kart
prezentujacych przygody Ksiezniczek. Porusz
strzatka losujaca, wykonaj odpowiednia

akcje, zbieraj i wyktadaj karty... Kto pierwszy
zgromadzi kolekcje czterech kart, wygrywa gre!

WERSJA JEZYKOWA:
Pl EN (Z SKHU RO BG HR SI DK SERS LT LV EE FIRU UA

READY TO RIDE!

Miki i razni rajdowcy przystepuja do kolejnego
wyscigu! Po drodze na naszych bohateréow
czekac beda niespodziewane przeszkody, a do
ukonczenia wyscigu niezbedna bedzie razna
pomoc.

900511

01598

PFSCICAC
| 25045053 Y 6 352 | 3301250250 |

© Disney

WERSJA JEZYKOWA:
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STAR WARS: POWER

OF THE SITH

Powstrzymaj atak mrocznych sit! Gra wymaga
wspotpracy graczy - jesli cho¢ jeden oddziat
wroga dotrze do bazy Ruchu Oporu, wszyscy
gracze przegraja! Gra posiada wariant
1-osobowy!

© & ™ Lucasfilm Ltd.

WERSJA JEZYKOWA: m" ||| ||| | H
PLEN SKCZHU RO
900511 " 017823
01489*
FULL SPEED

W Full Speed gracze wcielaja sie w postacie
z filmu Auta 3 i przystepuja do walki

o zwyciestwo w rajdzie. Po drodze czekac
ich beda niespodziewane przeszkody

i nieoczekiwane zwroty akgji.

© Disney/Pixar

WERSJA JEZYKOWA:
PLCZSKHURO
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*Oferta wazna do wyczerpania asortymentu.
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BOOM BOOM
KRAINALODU Il

Elsa i Anna

wraz z wiernymi
towarzyszami
Wyruszaja na magiczna
wyprawe, podczas
ktérej ich przyjazn
zostanie poddana
niejednej probie.
Skompletu;j stosik
kart i zadzwon
dzwonkiem! Musisz
utozyé wszystkie
swoje zestawy kart
z bohaterami filmu
,Kraina Lodu II,
zeby zostaé
zwyciezca. Boom
Boom - zakrecona gra
z dzwonkiem, gdzie
wszyscy graja naraz!

WERSJA JEZYKOWA:
PLEN CZSKHURU UALV LT EE RO SEDKHRRS FISIBG

017540 >
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BOOV BOOM TOY STORY 4

Witajcie ponownie w $wiecie Toy Story!
Skompletu;j stosik kart i zadzwon dzwonkiem!
Musisz utozy¢ wszystkie swoje zestawy kart
z bohaterami filmu ,Toy story 4", zeby zostac
zZwyciezca.

© Disney/Pixar

>
WERSJA JEZYKOWA:
PLEN (Z SKRU UARO HU LT LV EE SE DK HRRS
0 511 017342

BOOM BOOMAUTA3

Bohaterowie filmu Auta 3 zapraszaja do

gry w Boom Boom! Zbierz komplet kart

i zadzwon dzwonkiem! Zeby zosta¢ zwyciezca,
musisz utozy¢ wszystkie swoje zestawy kart

z bohaterami filmu.

© Disney/Pixar

aa

260x260x80

WERSJA JEZYKOWA:
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SZALONE GARY!

Zgadnij, co kryje sie

w Twoim garnuszku!
Przed rozgrywka
napetnij garnuszki
przeciwnika réznymi
smakotykami.

To od Ciebie zalezy,
czego beda musieli
sprébowac inni gracze.
Czy bedzie to kwasna
cytryna, czy kawatek
czekolady? A moze
jeszcze cos innego?
Ucieknij swoimi
garnkami poza plansze,
zamknij oczy, otworz
garnek i sprébuj
zawartosci! Jedli uda Ci
sie zgadnaé, zdobywasz
punkt!

Kto pierwszy odgadnie
wszystkie swoje smaki,
wygrywa gre!

WERSJA JEZYKOWA:
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REKLAMA
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SPRYTNA OSMIORNICA
Podejmij wyzwanie
Sprytnej Osmiornicy!
Kazdy z graczy naktada
na palce u dfoni 3
macki o$miornicy.
Postugujac sie nimi
musi odtworzy¢

uktad kubeczkow
przedstawiony na
karcie. Ten, kto
najlepiej postuguje sie
mackami i zdobedzie
najwiecej punktow -
wygrywa!
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MISTAKOS WYZSZY SZ(ZEBEL

Teraz znana i lubiana gra Mistakos w zupetnie
nowej odstonie! Wybierz drabine w swoim
kolorze i ustaw ja na poprzedniej tak, zeby nie
spadta na stét. Uwaga, rézne ksztatty drabin
sprawiaja, Ze nie jest to proste zadanie -
wchodzisz na wyzszy szczebel rozgrywki!

Treycavtond gl FREREEOS

WERSJA JEZYKOWA:
PL

MISTAKOS WYZSZY SZCZEBEL - EXTRA

Czteroosobowa gra Mistakos w zupetnie Tv
nowej odstonie! Zdobadz jak najmniejsza REKLAMA
liczbe punktéw karnych lub jak najszybciej

pozbadz sie drabin w danym kolorze w trakcie

ustawiania z nich wspolnej konstrukgji.

Dobra zabawa gwarantowana - teraz takze

w wiekszym gronie! WYy ri.--,- Lo bl

JWN e

51900511 " 018264 - 260x145x100 410x295x295

?\ @
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MISTAKOS

Czas na zwariowane meblowanie!

f'
lls a|§0 Wybierz krzesto w swoim kolorze i ustaw je

na poprzednim tak, Zeby nie spadto na stot.
w = ww il Kto pierwszy skusi i dostanie punkty karne?
Swietna zrecznos$ciowa zabawa dla graczy
w kazdym wieku!

”“m WERSJA JEZYKOWA:
pL

)3 o 5% 900511 " 013672 ">

@ |8 - WERSJA JEZYKOWA:

\ L <] PLCZ SKHURO

51900811 I 014723 1>

VIISTAKOS EXTRA
Czas na zwariowane meblowanie!

]

# Celem gry jest zdobycie jak najmniejszej liczby
punktéw karnych lub jak najszybsze pozbycie
sie krzesetek w danym kolorze w trakcie
ustawiania z nich wspdlnego stosu.

CEEE‘TDDSEI'_‘}QH_‘I& Erg EF‘:‘['-?_.‘"{:'EJ.'C-EHJ_'& Dobra zabawa gwarantowana - teraz takze

w wiekszym gronie!

REKLAMA

ﬂﬂ % \@ ”ml‘
5+ |-4 282x282x60 51900511 ' 016451
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IKAPSLE FOOTBALL

PZPN

Gra dla kazdego fana pitki noznej. Strzelaj

bramki i baw sie doskonale w gronie przyjaciot :

i rodziny. Celuj doktadnie, obserwuj sytuacje ’ i "\

na boisku i zachowaj czujno$é przy bramce.

© PZPN

> ,
WERSJA JEZYKOWA: —
pL \/ 1 @
900511 1 018998 2

KAPSLE FOOTBALL

Gra dla kazdego fana pitki nozne;j. Strzelaj
bramki i baw sie doskonale w gronie przyjaciot
i rodziny. Celuj doktadnie, obserwuj sytuacje
na boisku i zachowaj czujno$é przy bramce.

‘1

WERSJA JEZYKOWA:
PLENFRITHU RO (Z SK
900511 010732 2

*Spot dostepny na zyczenie klienta.
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MYSL KOLOREM! COLOUR BRAIN

Mysl kolorem! Colour Brain to nietypowa

gra quizowa, w ktorej zadaniem graczy

jest udzielanie odpowiedzi na pytania za
pomoca posiadanych w rece 11 kart koloréw.
Przeczytajcie uwaznie pytanie i starajcie sie
dopasowac do niego wtasciwe kolory. Ten,
kto jako pierwszy zdobedzie 10 punktéw -

wygrywa gre!

- lal-ml-p
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a5 el

>
s | #&
WERSJA JEZYKOWA: ml‘ || " H ﬂﬁ \
PL
900511 I 016680 20 3

MYSL KOLOREM! COLOUR BRAIN JUNIOR

Co powiecie na zwariowang gre z kolorami

w roli gtéwnej? W tej nietypowej grze
quizowej Waszym zadaniem bedzie udzielenie
odpowiedzi na pytania za pomocg 11 kart
koloréw. W wersji Junior pytania obracaja

sie wokot zainteresowan i $wiata dzieci

LB R R W

NIy

© 2018 Manufactures under license from Big Potato Ltd
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dziecinstwa i znanego dzieciakom otoczenia. 9
Mysl Kolorem Junior to pobudzajaca 2
wyobraznie zabawa - nie tylko dla ‘;,
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WYRAZTO!

Wyraz to! to rodzinna gra druzynowa, w ktérej
zadaniem graczy jest odgadniecie nazw
emocji, nastrojéw i stanéw prezentowanych
przez aktywnego gracza. Odgadniecie hasta
utatwia cztonkom druzyny jedna podpowiedz
- litera, na jaka rozpoczyna sie prezentowany
wyraz. Chwy¢ ramke, wystartuj klepsydre

i zaprezentuj pozostatym graczom jak
najwiecej wyrazow twarzy!

HI'IdIi-n-n'a ;gl'ﬂ‘ ﬂldi’!‘"lﬂ:a
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GRZYBOBRANIE W ZIELONYM GAJU

Kto z was okaze sie sprytniejszy w wyscigu po
grzybki? Na przestrzennej planszy ustawione
sg grzybki jadalne i trujace. Gracze zbieraja
grzyby do koszyczkéw. Na planszy znajduja
sie pola specjalne, ktére przyspieszaja lub
zwalniaja rozgrywke. Kto uzbiera najwiecej
grzybkéw jadalnych - zostaje krélem
grzybobrania!

WERSJA JEZYKOWA:
PL
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KALAMBURY DE LUXE
Znana i lubiana gra Kalambury w wyjatkowej
odstonie. Ponad osiemset haset do
pokazywania lub rysowania! Razem ze swoj3
druzyna zanurz sig¢ w meandry popkultury,
ktére spowoduja salwy $miechu! Swietna
zabawa w gronie znajomych gwarantowana!

51

0

WERSJA JEZYKOWA:
PL
57 900!
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KALAMBURY. PODROZ PO POLSCE

Znana i lubiana gra w nowej odstonie!
Tym razem gracze zmierzg sie z hastami
dotyczacymi polskich realiéw, m.in. popkultury,
historii, geografii i show-biznesu. Swietna
zabawa zaréwno w gronie rodziny jak
i przyjaciét gwarantowana!

WERSJA JEZYKOWA:
PL

900511 1 016833 ''> 8+ 3
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KALAMBURY

W tej grze obowiazuja proste zasady! Wazne
jest poczucie humoru i spontanicznosé!
Rysujesz albo pokazujesz, a péZniej sam
zgadujesz. Znakomita gra na dtugie wieczory
w doborowym towarzystwie.

WERSJA JEZYKOWA:
PL

900511

002393

5 ‘> 6+ 4+ 288x193x4( 12756 400x305x250

*Oferta wazna do wyczerpania asortymentu.







5 SEKUND PODROZE

Tematyczna wersja bestsellerowej gry

5 sekund! Z pewnoscia jestes w stanie
wymieni¢ 3 rzeczy, z ktérymi kojarza ci sie
Wihtochy - ale czy dasz rade zrobi¢ to pod
presja czasu?

4

Wszystkie pytania dotycza podrézowania,
zwiedzania i atrakcji turystycznych. Masz

5 sekund, dlatego méwisz, co ci pierwsze
przyjdzie do gtowy. Padaja smieszne, czasem
dziwaczne odpowiedzi, a kulki mkng w dét
spirali specjalnego czasomierza.

Pytania z tej wersji gry mozesz réwniez
wykorzystaé w klasycznej grze 5 sekund.
Urozmaica one Wasza zabawe.

_shibibbbiaditE

© Playmonster.

WERSJA JEZYKOWA:
PL

5 SEKUND SPORT

Tematyczna wersja bestsellerowej gry

5 sekund! Z pewnoscia jestes w stanie
wymieni¢ 3 turnieje pitkarskie - ale czy dasz
rade zrobi¢ to pod presj3 czasu?

00511

019230 > 8+ 3

El

5

Wszystkie pytania dotycza sportu, sportowcow
i marek produktow sportowych. Masz 5
sekund, dlatego méwisz, co ci pierwsze
przyjdzie do gtowy. Padaja smieszne, czasem
dziwaczne odpowiedzi, a kulki mkng w dét
spirali specjalnego czasomierza.

Pytania z tej wersji gry mozesz réwniez
wykorzystaé w klasycznej grze 5 sekund.
Urozmaica one Wasza zabawe.
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5 SEKUND
Gra, w ktoérej szybko myslisz i szybko moéwisz!
Z pewnoscig bez trudu jestes w stanie
wymieni¢ 3 rasy psow - ale czy dasz rade to
zrobi¢ pod presja czasu? Masz 5 sekund, zeby
przyblizy¢ sie do zwyciestwa - pozostali gracze
tylko czekaja na Twoje potkniecie! To swietna
zabawa, gdy gracze prébuja dojs¢ do mety

w mozliwie najszybszym tempie.

Znajdz 5 sekund dla rodziny i przyjaciét!

WERSJA JEZYKOWA:
PL

5 SEKUND JUNIOR

Gra, w ktorej szybko myslisz i szybko méwisz
w wersji dla dzieci! Z pewnoscig bez trudu
jestes w stanie wymieni¢ 3 smaki dzemu - ale
czy dasz rade to zrobi¢ pod presjg czasu? Masz
5 sekund, a pozostali gracze tylko czekaja

na Twoje potkniecie! Na zéttej stronie kart
znajduja sie pytania dla mtodszych dzieci, a na
czerwonej dla starszych. 5 sekund - szalona

i zabawna gra teraz w wersji junior!

WERSJA JEZYKOWA:
PL
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5 SEKUND EDYCJA SPECJALNA
Edycja specjalna to kolejna odstona szalonej
i zabawnej gry dla rodziny i przyjaciét.
Wszystkie pytania zostaty stworzone przez
graczy, dla graczy! Dodatkowa pula pustych
kart pozwoli Wam urozmaici¢ rozgrywke
wtasnymi pytaniami. Postarajcie sie, aby byty
zaskakujace, zabawne i oryginalne.

© Playmonster.

WERSJA JEZYKOWA:
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5 SEKUND JUNIOR EDYCJA SPECJALNA

Edycja specjalna to kolejna odstona szalonej
i zabawnej gry 5 sekund junior. W tej

wersji gry pytania zostaty stworzone przez
graczy, dla graczy! Dodatkowa pula pustych
kart pozwoli Wam urozmaici¢ rozgrywke
wiasnymi pytaniami. Postarajcie sie, aby byty
zaskakujace, zabawne i oryginalne.
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5 SEKUND DODATKOWE KARTY: FILM POLSKI

NEW, 01928*

5 SEKUND DODATKOWE KARTY: MUZYKA POLSKA

NEW, 01929%

5 SEKUND DODATKOWE KARTY: MOTORYZACA

NEW, 01930%

5 SEKUND DODATKOWE KARTY: MODA

5 sekund Dodatkowe Karty to wspaniaty
pomyst na rozbudowanie swojej podstawowej
wersji gry. 40 nowych pytan zwigzanych

z konkretnym tematem przewodnim to
zaréwno odswiezenie posiadanej kolekgji

kart do gry 5 sekund, jak i doskonaty sposéb
na sprawdzenie sie w danej kategorii.
Dostepne tematy: Film Polski, Muzyka Polska,
Motoryzacja, Moda.

UNDER DEVELOPMENT

¥ w—
] vl PROJEKT GRAFICZNY W OPRACOWANIY

© Playmonster.
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5 SEKUND BEZ CENZURY

Nowa, pikantna wersja gry 5 sekund

- tylko dla dorostych! W grze 5 sekund
bez cenzury pytania zostaty przygotowane
z mysla o graczach 18+, a odpowiedzi na
nie nie obejda sie bez dwuznacznych aluz;ji.
Z pozoru tatwe wydaje sie wymienienie trzech
zastosowan dla Twojego jezyka - ale czy
potrafisz zrobic¢ to w 5 sekund, gdy wtasnie
placze Ci sie jezyk? Po prostu wyrzu¢ to

z siebie... albo lepiej nie!

WERSJA JEZYKOWA:
PL
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© Playmonster.
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*Projekt graficzny moze ulec zmianie.




WIDZI Mi SIE

Widzi mi sie to prosta gra na spostrzegawczosé. Wyciagnij karte, potéz
ja na srodku stotu obrazkiem do géry i wskaz, ktéry z przedmiotéw
nalezacych do czarodzieja lub czarownicy stat sie niewidoczny

lub jako jedyny nie zniknat!

Ten, kto odgadnie, o ktéry z przedmiotéw chodzi, i jako pierwszy
znajdzie i zakryje dfonig zeton z odpowiadajacym mu symbolem,
zdobywa karte - punkt zwyciestwa. Co Ci sie widzi? Badz najszybszy!

© KORONA GAMES, Design: Norbert Kiss & Gyula Pozsgay
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L0GO

Marki, logotypy, produkty. Codziennie widzicie
je w sklepach, codziennie dokonujecie miedzy
nimi wyboru. W grze LOGO sprawdzicie
swoja wiedze i dowiecie sie zaskakujgcych
ciekawostek o ulubionych produktach. Proste
zasady i mnostwo zabawy z markami, ktore
znacie i kochacie - to wtasnie gra LOGO.

Gra quizowa dla catej rodziny. Odpowiedz
na pytanie, przesun pionek do przodu, badz
pierwszy na mecie - to wszystkie zasady!

© Under license from Valerdius Ltd.
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EGO

Sprawdz, czy dobrze znasz swoich przyjaciét.
Wylosuj jedno z ponad 400 niebanalnych
pytan i odczytaj je na gtos. W tajemnicy
zaznacz zetonem swoja odpowiedz. Pozostali
gracze sprébuja odgadnac Twoéj wybor.

W zaleznosci, jak bardzo sa pewni odpowiedzi,
obstawiaja odpowiednig liczbe Zzetondw. Gracz,
ktéry najlepiej rozpracuje swoich przeciwnikow
zostaje zwyciezca.

© GAME INVENTORS.
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EGO FAMILY

Sprawdz, czy dobrze znasz swoja rodzing!
Popularna gra towarzyska w rodzinnej
odstonie. Wyciagnij karte z jednym z 330
niebanalnych pytan i wybierz odpowiedz.
Pozostali gracze sprébuja odgadnaé Twéj
wybér. Gracz, ktdry najlepiej zna swoja rodzine
i zdobedzie najwiecej punktéw, zostaje
zZwyciezca.

© GAME INVENTORS.

WERSJA JEZYKOWA:
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EGO EMOCUJE

Nowa odstona towarzyskiej gry EGO,

w ktorej zadaniem graczy jest okreslenie ich

podejscia do réznych, czesto nieoczywistych

i zaskakujacych tematéw. Pobierz karte

i przeczytaj zamieszczony na niej tekst. Teraz

zastanow sie, jakie emocje wzbudza w Tobie

wylosowane hasto i wybierz odpowiedni

zeton obrazujacy pozytywna, neutralng lub
EE: o negatywna emocje. Zadaniem pozostatych
- uczestnikow zabawy jest odgadniecie Twojego
- & wyboru.

900511 01777

© GAME INVENTORS.

\\\\\\‘ \‘ WERSJA JEZYKOWA:
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*Spot dostepny na zyczenie klienta.
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LUDZIE KONTRA KAMIENIE
Pobierz karte, odczytaj

pytanie, potrzasnij Tak i

pudetkiem! Kto ppiabd * W .- ‘g f

udzielit prawidtowej e el T [ t

odpowiedzi: Ty czy B 1 f 4 e m
kamienie? I S | 1

= | L |
Ta szybka gra quizowa : J #
pomoze znalezé i r R f
odpowiedz na pytanie: " . 1 - £

Czy jestes madrzejszy
niz pudetko kamieni?

oy evtel madroejsoy
At pucoin Lamend!

© 2019 University Games Corp.
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Traf w 10 to 100 kart, 200 pytan, 2000
mozliwych odpowiedzi i niezmierzone poktady
dobrej zabawy. Na kazde pytanie jest 10
odpowiedzi, a gracze szybko staraja sie zdoby¢
jak najwiecej punktow.

Jesli odpowied? jest prawidtowa, gracz
otrzymuje znacznik odpowiedzi. Ale

jesli w pore nie spasuje i udzieli btednej
odpowiedzi, wowczas traci wszystkie punkty
zgromadzone w tej rundzie.

© Marinex, All rights reserved
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UWAGA, SPOILER!

W grze Uwaga, spoiler! Waszym zadaniem
jest umiejetne naprowadzenie druzyny

na wskazany na karcie film lub serial. Do
kazdego tytutu dodana jest lista spoileréw,
ktérych uzycie oznacza utrate punktéw, wiec
uwazaj na to, co mowisz! Musisz wykazac sie
kreatywnoscia i umiejetnie przyblizy¢ tres¢
danego tytutu, tak aby Twoja druzyna zdobyta
jak najwiecej punktéw w zaledwie 60 sekund.

Tylko bez spoileréw, prosze!

© 2019 Ultra PRO. Al rights reserved. Spoiler

Alert, Playroom Entertainment
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ANTY-MONOPOLY

Rozgrywka w Anty-Monopoly oddaje
wspotczesne realia, w ktorych mali i sredni
przedsiebiorcy dziataja na rynku razem

z wielkimi monopolistami. Tu sami decydujecie,
czy chcecie rozegrac partie z punktu widzenia
przedsiebiorcy, czy monopolisty, dzieki czemu
w trakcie rozgrywki kierowac sie bedziecie
odmiennymi regutami.

© 2017 University Games Corp.
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ANTY-MONOPOLY POLSKA

Klasyczna wersja gry osadzona w polskich
realiach!

Tym razem rywalizacja pomiedzy

S Przedsiebiorcami a Monopolistami rozegra sie
8 na mapie Polski. Podbdj polskiego rynku czas
§ zaczac!
Z
=
~
g
©
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KOLEJKA

Kolejka jest gra planszowa opowiadajaca

o realiach zycia codziennego w latach
schytkowego komunizmu w Polsce. Zadanie
graczy wydaje sie proste - musza wystac
swoja rodzine do sklepéw na planszy i kupié
wszystkie towary z listy zakupéw. Problem
polega jednak na tym, ze p6tki w pieciu
osiedlowych sklepach s3 puste. W tej
realistycznej grze planszowej trzeba nieZle
»kombinowac¢”, zeby zdoby¢ upragniony towar.

© Instytut Pamigci Narodowej - Komisja Scigania
Zbrodni przeciwko Narodowi Polskiemu 2014
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KIIVI JEST JANUSZ?

Kim jest Janusz? to rewelacyjna gra
towarzyska, w ktérej rzeczywistych rozmiaréw
Janusz bedzie Waszym najlepszym kumplem!
Waszym zadaniem bedzie przedstawienie
wspdlnie z Januszem jak najwigkszej

liczby haset w czasie 45 sekund. Zadaniem
pozostatych graczy bedzie jak najszybsze
odgadniecie tego, co pokazujecie. Gracz badz
druzyna z najwieksza liczba punktéw po 4
rundzie wygrywa gre! A Janusz? Janusz jest
zawsze zwyciezca!

WERSJA JEZYKOWA:
PL

KAMELEON

Wszyscy gracze poza Kameleonem

znaja sekretne stowo. Uzywajac jednego
skrupulatnie dobranego wyrazu, staraja sie
opisac je tak, aby Kameleon nie byt w stanie go
namierzy¢. Ale kto jest Kameleonem?

Czas na petna podejrzen i domystéw debate,
ktérej celem jest wskazanie Leona Kameleona.
Rzucajcie oskarzenia, podwazajcie odpowiedzi
innych i zaciekle broncie swoich - ale
ostroznie, Kameleon tatwo wtapia sie w ttum

i moze pozostac niezauwazony.

WERSJA JEZYKOWA:
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Westersingel 108 | 3015 LD Rotterdam | The Netherlands

©2017, Identity Games International BV

© 2018 Rikki Tahta. Manufactures under license from Big Potato Ltd




Jak postugiwac sie katalogiem (znaczenie piktogramow)

/ &

\/\‘ Rozmiar jednostkowego opakowania (w mm)
1c

P

\\\\\\‘i Liczba opakowan jednostkowych w kartonie / waga kartonu zbiorczego
KG

DY

©

Rozmiar kartonu zbiorczego (w mm)

Gra przeznaczona dla podanej liczby graczy

Gra zalecana dla graczy powyzej okreslonego wieku

B3

A - dtugosé, B - szerokos¢, C - wysoko$¢

Wiece) informacji na stronie www trefl com
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Memos

Domino

Klasyczne

Rodzina Treflikow
Edukacyjne
Planszowe

Boom Boom
Lrecznosciowe
Rodzinne
Towarzyskie
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TREFL GROUP
www.trefl.com

TREFLS.A.

REGISTERED OFFICE

ul. Plac Dwach Miast 1
81-731 Sopot, Poland

HEAD OFFICE

ul. Kontenerowa 25
81-155 Gdynia, Poland
tel. +48 58 66 67 100
fax +48 58 66 67 107
trefl@trefl.com

SALES OFFICE

tel. +48 58 66 67 100
fax +48 58 66 67 200
trefl@trefl.com
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EXPORT SALES DEPARTMENT
tel. +48 58 66 67 157

fax +48 58 66 67 107
export@trefl.com

B2B SERVICES:

TREFL FACTORY

ul. Kontenerowa 25
81-155 Gdynia, Poland
tel. +48 58 66 67 153
factory@trefl.com
factory.trefl.com

921663 ">

SUBSIDIARIES:

TREFL HUNGARY KFT.
Bartok Béla at 152/C
1115 Budapest, Hungary
tel. +36 1206 39 72

fax +36 1206 39 71
office@treflhungary.hu

CTW TOYS CZ S.R.0.

Jandova 6, C.p. 185

190 00 Praha 9 - Vysocany, Czech Rep.
tel. +420 774 408 997
sales@ctwtoys.cz

TREFL GmbH

Zur Aumundswiese 3/3a
28279 Bremen
Deutschland
treflgmbh@trefl.com
tel. +49 5456 96030

fax +49 5456 96030




