
Mischt die Karten mit den Begriffen und legt 9 
davon in der Form 3 mal 3 wie abgebildet aus. 
Ihr könnt die Seite der Karten frei wählen. 
Danach mischt ihr die Karten zum Zeichnen 
und legt sie neben die übrigen Begriffskarten.

Ihr erratet die Wörter, die andere Spieler zeichnen, 
und erspielt euch dadurch 5 Karten.

• 25 Karten zum Zeichnen

• 56 Begriffskarten

• Stift

• Spielanleitung

3.
3.

Das Spiel beginnt derjenige, der zuletzt etwas 
gezeichnet oder gemalt hat. Diese Person nimmt 
die oberste Karte zum Zeichnen und den Stift. 
Danach entscheidet er sich in Gedanken für einen 
Begriff von einer der ausgelegten Karten (er lässt diese 
jedoch liegen) und zeichnet so, dass die übrigen 
Spieler die entstehende Zeichnung sehen können.

VIDEOANLEITUNG

ZIEL DES SPIELS

SPIELINHALT

SPIELVERLAUF

SPIELVORBEREITUNG



Die übrigen Spieler versuchen gleichzeitig und so schnell wie möglich den Begriff, der gerade gezeichnet 
wird, zu erraten. Das geht so, dass der Spieler die Karte mit der Hand verdeckt und das Wort laut 
ausspricht. Der Begriff kann erraten werden, sobald der Spieler mit der Zeichnung beginnt. 

Ist die Antwort falsch, kann der Spieler in dieser Runde nicht weiter mitraten. 
Haben alle Spieler den Begriff nicht richtig erraten, kommen alle Spieler zurück 
ins Spiel. 

Der Spieler, der den Begriff auf der Begriffskarte errät, nimmt die Karte als Punkt 
zu sich. Er erhält auch den Stift und dieselbe Karte zum Zeichnen, auf dieser 
zeichnet er seinen neuen Begriff. ER DARF DAS ZUVOR ENTSTANDENE BILD NICHT 
WEGWISCHEN. Wo die vorhin erratene Karte lag, legt er nun eine neue Begriffskarte 
hin. Dieser Spieler ist auch der neue Zeichner, er wählt einen Begriff und beginnt zu 
übermalen. 

Wurde die Karte zum Zeichnen bereits dreimal genutzt, nimmt der Zeichner eine 
neue leere Karte zum Malen von oben vom Stapel. Um sich zu merken, 
wie oft die Karte genutzt wurde, muss der Zeichner jeweils vor Beginn 
der jeweiligen Raterunde am oberen Kartenrand einen Punkt setzen. 

Sieger ist der Spieler, der als erster 
5 Begriffskarten erspielt.

Für das Zeichnen gibt es jedoch einige Einschränkungen:

Autor: Patryk Gęsiak
Team: Patryk Gęsiak, Eryka Stachowska, Michał Szewczyk,   

Mariusz Majchrowski, Agnieszka Walczak, Kamila Mrożek-Zielińska 
Bilder, grafische Gestaltung: Monika Duc, Kamila Mrożek-Zielińska 

Übersetzung ins Deutsche: Regina Stülpner
Technische Gestaltung: Grzegorz Traczykowski

▶ es ist nicht erlaubt, Wörter zu schreiben 
oder einzelne Buchstaben oder Zahlen,

▶ die rote Linie ist als Teil des neu 
entstehenden Kunstwerkes zu nutzen,

▶ es ist nicht erlaubt, 
die rote Linie zu übermalen.

SPIELENDE


